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[bookmark: _Toc460122882][bookmark: _Toc367211629]Introducción
[bookmark: _Toc460122883]Propósito
Este documento tiene como propósito fundamental desarrollar el plan a tomar en la construcción de las historias de usuario que se establecieron para el sprint 1.
[bookmark: _Toc367211630][bookmark: _Toc460122884]Objetivo
El objetivo principal es establecer cómo se debe proceder a lo largo de esta iteración y cómo las actividades deben ser realizadas para poder llegar en tiempo y forma. 
Un objetivo no menor es el hecho de mantener un informe del tiempo y del esfuerzo que llevará la realización de cada tarea dentro del sprint 1.
[bookmark: _Toc367211631][bookmark: _Toc460122885]Alcance
Este sprint tiene una duración de 3 semanas que comienza el miércoles 24/08 y termina el miércoles 14/09.
Se establecieron las siguientes historias de usuarios que entrarán en este sprint:
· Responder pregunta.
· Ver perfil.
· Ver Ranking.
· Ver explicación.
· Retornar al menú anterior.
· Solicitar ayuda al profesor.
[bookmark: _Toc460122886]Forma de desarrollo de las historias:
Todas las historias seleccionadas por el cliente son relacionadas al jugador principal, todas con una prioridad similar. Dado que el cliente no está interesado en la interfaz visual por el momento el 90 % del esfuerzo será destinado a la lógica de dichas historias, así como también a diseñar una buena base arquitectónica para que en sprints siguientes no haya que modificar la arquitectura establecida.
Para 3 historias se designaron 1 responsable de desarrollarla y para otras 3 se designaron 2 por su dificultad. Para cada tarea se detalla lo que incluye en su desarrollo.


[bookmark: _Toc460122887]Responder pregunta:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades que deben ser desarrolladas:
· Ver la pregunta.
· Poder escribir una respuesta.
· Validar la respuesta 
· Ganar logros.
· Ganar experiencia.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de dos desarrolladores que dedicarán el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 07/09.
[bookmark: _Toc460122888]Ver perfil:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver la información de trofeos 
· Ver la información de niveles superados.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de un desarrollador que dedicará el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 08/09.
[bookmark: _Toc460122889]Ver Explicación:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver la explicación del problema.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de dos desarrolladores que dedicarán el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 05/09.
[bookmark: _Toc460122890]Ver Ranking:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver el ranking de amigos 
· Ver el ranking total.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de un desarrollador que dedicará el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 08/09.
[bookmark: _Toc460122891]Retornar al menú anterior:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Retornar a cualquier menú anterior.
· Poder realizar un flujo correcto y navegar por las opciones.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de un desarrollador que dedicará el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 08/09.


[bookmark: _Toc460122892]Solicitar ayuda al profesor:
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Enviar un mensaje al profesor responsable de la pregunta.
· Esperar una respuesta por parte del profesor.
· Volver a mandar una pregunta al profesor.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo de dos desarrolladores que dedicaran el total de sus horas a el desarrollo de la misma y se espera que esté completa el día 06/09.
[bookmark: _Toc460122893]Observaciones:
A cada historia se le di un margen de elaboración bastante amplio para mitigar muchos riesgos iniciales en cuanto al primer sprint. Se espera que en siguientes iteraciones se realicen más historias en menos tiempo a medida que el equipo se desenvuelva mejor y logre el funcionamiento adecuado.
Por otro lado, a medida que se vayan realizando las historias, se comenzará con el plan de verificación realizando las pruebas unitarias del sistema establecidas por los desarrolladores y validadas por el Responsable de verificación.
Se deja un margen de 3 días antes de la entrega del prototipo para poder implantar y configurar el ambiente de ser necesario, y de no ser necesario para verificar y solucionar posibles problemas que se encuentren de improviso.
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