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1. Objetivo

Este documento explicara el nivel general de las interfaces de usuarios en funcion de los
requerimientos relevados y dara un pantallazo general del aspecto visual de la interfaz grafica.

2. Tipo de aplicacion

Se construird una APl y una aplicacion web que la utilice y permita que las personas que
trabajan en la empresa Animales Sin Hogar puedan llevar adelante todo el registro de cada
animal y obtener distintas informaciones necesarias.

Las principales cualidades que se busca tenga el sistema son las siguientes:

1. Claridad: Evitar la ambigliedad y representar los diferentes elementos claros a través
del lenguaje, el flujo visual, la jerarquia e iconos descriptivos.

2. Concision: Buscar una interfaz concisa y clara al mismo tiempo. Especificar y etiquetar
algunos elementos pero sin dejar sobrecargada la interfaz.

3. Consistencia: Mantener el disefio de la interfaz consistente a lo largo de toda la
aplicacién para que los usuarios puedan reconocer facilmente patrones de uso y evitar
ambigledades y confusiones.

3. Tipo de usuarios

El producto esta destinado en principio para uso exclusivo de los funcionarios de la
organizaciéon. Habra dos tipos de usuarios dentro del sistema:

- Administrador: Se encargara de aceptar o rechazar a los voluntarios que soliciten la
creacion de una cuenta en el sistema, asi como de asignar o quitar permisos a los mismos.

- Voluntarios: Estos usuarios, una vez que obtengan los permisos del Administrador,
son los que se encargaran de la gestion de la informacién de los animales y sus respectivas
adopciones, asi como de llevar un control de las personas que son adoptantes.

4. Interfaz de Usuario segun requerimientos

En esta secciéon se define, las politicas a llevar a cabo en funciéon de los requerimientos
relevados hasta el momento.

Lista de requerimientos no funcionales relacionados al disefio de la interfaz:

1. En la pagina de inicio, si el usuario ingresa algunos datos de forma incorrecta. Se
indicara con siguientes frases de error debajo de los campos del ingreso.

a. authentication error : Indica que los datos ingresados no se encuentran

registrados.

b. Campo necesario : Indica la falta de datos.

c. No es un email valido : Email no valido.

d. Cuenta inactiva.
2. En la pagina de solicitud-registro, si el usuario ingresa algunos datos de forma
incorrecta, se indicara con siguientes frases de error debajo de los campos del ingreso.

a. Campo Obligatorio.

b. Ingrese nombre y apellido.

c. Correo electronico invalido.

d. Contrasefia muy corta(minimo 8 caracteres).

e. Las contrasenas no coinciden.
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5. Interfaz de Usuario: aspecto visual

Tomando en cuenta las principales funcionalidades relevadas hasta el momento, en las
siguientes imagenes se muestra un bosquejo de IU para cada uno de los requisitos en los que
se comenzara a trabajar en el sprint 1&2. Los bosquejos son los entregados por el cliente en la
reunién del sprint 0. Habra que realizar algunas pequefias modificaciones para que sea un
disefio responsive.

e Pagina de login, logout, registrarse, restablecer contrasefa.

1. Ingresar - Pagina de ingreso

Descripcion: Un “box” que contiene el logo de Animales sin Hogar y los campos de ingreso
para el correo electronico y la contrasefia y botones que ofrecen el ingreso, el olvido de
contrasena. En caso de que el usuario no posee ninguna cuenta debera generar una cuenta y
solicitar el registro.
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2. Solicitud de registro

Descripcion: Un “box” que contiene el logo de ASH y los campos de Nombre y Apellido,
Correo, Contrasefia y confirmacion de contrasefia. En el caso de que sea necesario agregar
mas atributos para realizar la solicitud, se agregara mas campos por cada atributo, como es el
caso para el teléfono por ejemplo. Vemos que también contiene un botén de Enviar para
enviar la solicitud, y otro botén Ingresar para volver al inicio.

3. Header & Footer

Descripcion: Header contiene el logo de ASH, botones para acceder a las paginas de
animales, adoptantes, estadisticas y desloguearse. Estos contara con la funcién de responsive
tal que se convertiran en un solo menu desplegable al acceder desde dispositivo movil.

Footer solamente contiene breve descripcion adicional sobre ASH.

4. Restablecer contrasefia
Descripcion: Se tomd tres bosquejos para este requerimientos.

1. Al acceder a la pagina de restablecer contrasefia se pedira la direccién del correo
electronico de la cuenta que desea cambiar
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Animales sin Hogar

B

Restablecer Contrasena

Animales Sin Hogar - Asociacion Civil sin fines de lucro. - Personeria Juridica 9985

2. Luego el servidor enviara un mail de confirmacién con un link con siguiente formato:

Hola David,

Alguien ha solicitado un link para reestablecer su contraseria. Puede hacerlo a través del siguiente link:

Si usted no lo solicitd, por favor ignore este email.
Su contrasefia no sera modificada hasta que acceda al link anterior y cree una nueva.

3. Al acceder dicho link se pedira ingresar una nueva contrasefia y confirmacion de dicha
contrasefia.
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Restablecer Password

Contrasena

Confirmar contrasefia

CONFIRMAR

Ingresar

Animales Sin Hogar - Asociacion Civil sin fines de lucro. - Personeria Juridica 9985
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° Pagina de lista de animales

En esta pagina contiene la funcionalidad de listar los animales, ver informacién basica (mini
informacion) de un animal, dar alta de animal, buscar (filtro) los animales, exportar los animales
en formato XLS y exportar informacién de un animal en PDF.

1. Listar los animales:

Para listar los animales se utilizo las listas colapsables. Por defecto se carga 15 animales en inicio
y con el botén “Ver Mas” se lista mas animales. Cada lista contiene un botén para abrir mini vista
de informacion del animal (ver la figura 2), nombre de animal, su especie, su estado de adopcion,
y un botén para acceder la pagina de perfil del animal.

En mini vista de informacion de animal se muestra la foto de animal, raza, sexo, peso y estado de
castracion.

LISTADO £

NOMBRE ESPECIE ESTADO FICHA

ADOPTADO

ADOPTADD

ADOPTADD =]

m

Figura 1
CN ADOPCION B
Raza Edad Sexo Peso Castrado
o
Figura 2
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2. Filtros (Busqueda) de los animales.

Por cada campos de filtros fueron afiadidos los componentes input y select input correspondiente.
También hay dos botones para limpiar los parametros de filtros y otro para realizar la busqueda.

FILTROS
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3. Dar de alta animal:

Se utilizé un modal que contiene los campos numero de chip, nombre, sexo, fecha de ingreso,
especie, raza, fecha de nacimiento y fecha de muerte. También se agrego dos campos para
agregar una foto de perfil y otras fotos en la galeria.

INGRESO DE ANIMALES
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° Pagina de perfil de un animal

En esta pagina contiene la funcionalidad de ver informacion general de un animal, editar la
informacion, exportar la informacion en un pdf, eliminar un animal, ver fotos de galeria, agregar o
eliminar fotos, ver, agregar y buscar los eventos del animal.

GALERIA

EVENTOS

EVENTO
NOMBRE: Bono ~ Retiro de adopcién
NUM. DE CHIP: 123
ESPECIE: Perro ¥ Adopcién 23/10/2016
SEX0 Macho
RAZA: raza perro
PESO 22 KG
EDAD: 0 Afios

FEC. DE NAC 2016-06-01
FEC. DE ING. 2016-09-27

FEC. DE
MUERTE:

VACUNADO: S

CASTRADO: sl

: EN
ESTADO: ADOPCION

Vista general de la pagina
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1. Ver informacion de un animal

Se muestra las informaciones de un animal: foto del animal, nombre, nimero de chip, especie,
sexo, raza, peso, edad, fecha de nacimiento, fecha de ingreso, fecha de muerte y estado de
adopcioén. Y en caso de que sea un perro, gato o caballo se muestra estado de vacunado y
castrado. Hay un botén para exportar la informacién del animal en formato PDF. En caso de que
el usuario tenga permiso para editar o eliminar se mostrara los botones para editar la informacion

del animal y para eliminar el animal.

NOMBRE:

MUM. DE CHIP:

ESPECIE:
SEXO:

RAZA:

PESO:

EDAD:

FEC. DE NAC.:

FEC. DE ING.:

FEC. DE
MUERTE:

VACUNADO:
CASTRADO:

ESTADO:

e

raza perro
22 KG

0 Afios
2016-06-01
2016-09-27

sl
s1

EN g
ADOPCION

PDF | /' |

2. Eliminar animal

Al presionar el botdn de eliminar animal aparecefa un modal de confirmacién para eliminar el

animal.

ELIMINAR ANIMAL

¢Estas seguro que deseas eliminar este animal?
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3. Editar informacién del animal

Al presionar el boton de editar informacién de un animal se mostrara un modal para editarla. Se
puede editar todas las informaciones del animal menos el especie. En caso de que algun
parametros de campos haya ingresado incorrectamente se indicara con error de mensajes
correspondientes a cada campo.

EDITAR ANIMALES

raza perro 06/2016

27/09/2016

CANCELAR

4. Ver la galeria, agregar y eliminar las fotos.

Se puede ver las fotos de la galeria y también puede eliminar las fotos. Las fotos se puede ver en
pantalla completa presionando cada una de ella.

GALERIA
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