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[bookmark: _tyjcwt]1.	 Ejecutable resultado de la integración
[bookmark: _ql73vziuwuvm]
[bookmark: _8ta876opg5co]Se decidió dentro del equipo, dado la naturaleza del producto (servidor y página web que consume métodos del mismo servidor) y que como todas las semanas se realizaba una demo con el cliente con el objetivo de validar lo implementado, que en cada sprint se iba a realizar comunicación entre el backend y frontend. Ésto era para saber cómo la página tenía que hacer las llamadas y consumir los métodos al servidor. Esta tarea se llevaba a cabo cada vez que un nuevo método estaba implementado y por lo general era entre los días jueves y domingo. Luego cuando la parte de backend quedaba pronta, cada semana se subía a la rama de producción y el responsable de backend, Matías Dornel, lo comunicaba al responsable de frontend Bernabé González, y de ésta forma luego se subía al bucket de producción en Amazon lo de frontend y el cliente era informado. 
[bookmark: _utll4etud988]
[bookmark: _jvfypg35j9dl]Una de las caracterís principales del servidor Amazon es que los elementos que están alojado en el mismo pueden accederse a través de peticiones http por lo cual al ser la aplicación web una página estática (que no guarda información el servidor que está alojada) y los rescueso (images, pdf y excel) estáticos. 
[bookmark: _yf7rdkcdn0xv]
[bookmark: _6w0rqabpfrg0]Para el Backend, que fue desarrollado en Ruby, se utilizó servidores Heroku para tener la aplicación corriendo ya que estos servidores se caracterizan por tener disponibilidad a una base de datos y a un servidor corriendo en misma por lo que la infraestructura del servidor fue encargada por los servidores de heroku teniendo que tener solo el mantenimiento por la parte de software de la misma de nuestro lado. Para que el servidor de Heroku ejecute la aplicación solamente es necesario subir el repositorio Git en el que está el código del mismo y Heroku se encarga de realizar el deploy del mismo.
[bookmark: _3dy6vkm] 
1.1.	Fecha de terminación
[bookmark: _h26ujru978v]
[bookmark: _kzcfts8bm5er]La fecha en la que el producto final estuvo completamente terminado e integrado fue el 17/11. A partir de ese momento al ejecutable se le realizaron pruebas del sistema por parte de varios integrantes del grupo, no sólo por parte del equipo de verificación.
[bookmark: _1t3h5sf]
1.2.	Fecha de Pruebas del Sistema
[bookmark: _va3ujh7bmh9s]
[bookmark: _c08cbf667gfn]Las fechas de las pruebas del sistema fueron planificadas por el Responsable de Verificación, Rodrigo Viera, y se encuentran detalladas en el documento de Plan de Verificación.
[bookmark: _n2qpxfdnaht]Se decidió por realizar pruebas del sistema cada dos semanas, dentro de determinado sprint, por lo que las fechas fueron las siguientes:
· [bookmark: _327tsdiejnae]5/09 - 11/09 - Sprint 2
· [bookmark: _c24ebiqmokdv]19/09 - 25/09 - Sprint 4
· [bookmark: _ias4tx4yfitr]3/10 - 9/10 - Sprint 6
· [bookmark: _pv53ogl0idur]17/10 - 23/10 - Sprint 8
· [bookmark: _tj3hvsd1q0nf]31/10 - 06/11 - Sprint 10
· [bookmark: _sse1dtub85n9]17/11 - 20/11 - Sprint 12 (Luego de la fecha de terminación del sistema)
[bookmark: _7wwx8oq10fim]


[bookmark: _b3agtomy7m1x]
[bookmark: _tkh2u028rb74]
1.3.	Integración en General:

Con el cliente se resolvió que para la aplicación se realizara una integración continua de la misma con los servidores finales que se utilizaron (s3 y Heroku)  por lo que había que subir a los distintos servidores los ejecutables que se utilizaran antes de la demos del mismo. Además varias de las pruebas que se realizaron del sistema fueron en servidores del mismo tipo que los finales para que así las pruebas fueran lo más consistentes con el comportamiento del servidor final.
[bookmark: _tkh2u028rb74]
1.4.	Integración 1:

[bookmark: _f3a6ln20o312]En la primera iteración se realizó la integración del dominio estático de amazon (s3) donde iba a estar alojada la parte web de la aplicación con otro dominio estático (s3) donde se iban a guardar los descargables y las imágenes que utilice la aplicación un servidor web (backend) alojado en Heroku y un servidor de mock de web service Apiari para las pruebas previas a la finalización de los servicios del servidor. La comunicación entre todos los servicios y aportes del sistema será realizada por medio de web service restful por lo cual la página web hará las peticiones desde el cliente web (navegador) a través de estas llamadas. 
[bookmark: _noshgby4y1sa]
[bookmark: _km5kuyjauwlg]Los responsables de esta integración son por la parte de la página web Bernabé González y Felipe Parodi tanto de los mock como con los que se comunica mientras se desarrolla el servidor para así ir verificando la comunicación con Heroku para un posible servidor. Por parte del servidor (backend) los responsables son Matías Dornel y Fabricio Garín que se encargaron de definir las firmas que se iban a utilizar en la comunicación con el servidor y sus respuestas. La misma fue realizada durante la segunda semana del sprint 1,  1/09 y 04/09
[bookmark: _931wnus9reh8]
[bookmark: _ojdk7kokqjzf]Para probar la integración se comenzaron haciendo pequeños tests de cómo conectar por restful la aplicación web con el servidor, una vez definida esta comunicación, se podía utilizar los servicios restful propuestos por el servidor Heroku y generado por rails. 
[bookmark: _tv0ax185wffm]
[bookmark: _9c2jok4poh0r]Para acceder al los recursos estáticos el servidor de s3 pone todos sus recursos accesibles a través de peticiones http de tipo Get por lo cual solo se realizaron estas peticiones desde la aplicación web para acceder a los mismos (las imágenes que se utilizaron para la página de login)
[bookmark: _xrty6kc4imph]
1.5.	Integración 2:

La segunda integración fue durante el sprint 2 entre los días 8/09 y 13/09. Los responsables siempre son los mismos en todas las iteraciones.

Al momento de esta integración de backend y frontend el sistema contaba con los módulos del administrador, el cual podía aceptar y rechazar solicitudes de cuenta y asignar y quitar permisos, y el módulo de un usuario que contaba con las funcionalidades de creación de una cuenta e inicio y cerrado de una sesión. En estas fechas se comenzó a pensar algún sistema de seguridad y de cómo se podía identificar al usuario de la aplicación web al realizar las siguientes peticiones de los servicios restful.

También para esta etapa de integración se comenzó a probar cómo, a través del servidor, se podía automatizar la forma de subir nuevos recursos estáticos (imágenes en este caso) al servidor s3 que responsabilizamos de eso. 

Las complicaciones en esta integración fueron tanto de como definir bien una forma de pasar la información identificada lo que se resolvió a través de un parámetro identificador en el header de las peticiones http que la aplicación envía al servidor un parámetro de token identificador.

Otra complicación en esta integración fue comenzar a entender cómo funciona el servidor s3 para subir recurso de firma automática por el servidor Web (Backend) ya que cómo realizarlo está definido por los proveedores del servicio (Amazon) por lo cual hubo que comprender su documentación e implementarla como automatizado.

[bookmark: _k0zl1fk0asor]1.6. 	Integración 3:
[bookmark: _cvt2d78qv30]
[bookmark: _zgcg38dckg7g]Se llevó a cabo durante el sprint 3 entre los días 15/09 y 18/09.
[bookmark: _u6gg62rxzv1v]
[bookmark: _wjx44zdq6jm]Los módulos a integrar fueron usuario con restablecer contraseña, envió de mails y el módulo de un animal.
[bookmark: _jmnwxq6vq6tg]
[bookmark: _vsp0djtl9et7]En esta etapa la integración de los sistemas se dividió en dos etapas también, en la primera se continuó con la integración del servidor estático (s3) y el servidor web (backend) para poder subir recurso al servidor (imágenes). También se integró un servidor de correos (gmail) para que nuestra aplicación pueda enviar e-mails a los usuarios registrados en ella y así informar el estado del registro de las cuentas.
[bookmark: _q4x7z8nmkveh]
[bookmark: _prpkx1fk323e]Las complicaciones nuevas fueron entender cómo empezar a usar el servidor de correos para automatizar los envíos de los correos.
[bookmark: _oe3j1kn03t3u]
[bookmark: _94du7swo9gr3]1.7.	Integración 4:
[bookmark: _qx5q7kfmph0f]
[bookmark: _jx2pbjklgenx]Se llevó a cabo durante el sprint 4 entre los días 22/09 y 25/09.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _e0rb091wptix]En este Iteración se empezó a levantar los servicios de modificación y se empezaron a asignar las imágenes a los animales y subirlas al servidor.
[bookmark: _6injprkltc2w]
[bookmark: _ozqtyqra6sbu]La complicación principal de esta iteración fue cómo hacer para definir el formato que tendrían las imágenes al ser enviadas al servidor en los distintos tipos de request Http y cómo iba a ser la manera de interactuar cuando se enviara más de una imagen entre la Aplicación Web y el Servidor Web.
[bookmark: _oe3j1kn03t3u]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.8.	Integración 5:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _eo0ft5yr7klp]Se llevó a cabo durante el sprint 5 entre los días 29/09 y 2/10.
[bookmark: _536ch5p1rkn8]
[bookmark: _pvv9wzy0bls8]Se continuó con la modificación de animales y se empezó a implementar los eventos de los mismo.
[bookmark: _d2h13v7qlcja]
[bookmark: _tkdj48c08c8a]En este sprint los problemas de integración no fueron más que de comunicación entre los desarrolladores entre ambos servicios. 
[bookmark: _21clvoi448vj]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.9.	Integración 6:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _skq2qhi9vuf6]Se realizó durante el sprint 6 entre los días 6/10 y 9/10.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _6g6tnh3bxkkl]En esta interacción se empezará comunicar los servicios de filtrado y exportar la información de la aplicación.
[bookmark: _pvv9wzy0bls8]
[bookmark: _arm084mpj5h]El problema en esta integración fue que no se podía paralizar correctamente el Servidor Web para que pudiera continuar atendiendo a las demás Aplicaciones Web mientras que a su vez realizaba las generaciones de archivos y que la Aplicación Web se enterara al mismo tiempo que el documento se terminó que realizar por lo que se necesitó hacer uso de los reportes. Por lo tanto se acordó con el cliente cambiar el comportamiento de la interacciones entre ambos subsistemas de la aplicación, generando una tabla con los documentos que ya estaban generados para que el usuario pudiera descargarlos cuando quisiera.
[bookmark: _tkdj48c08c8a]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.10.	Integración  7:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _ig3vynvpf5ih]Se efectuó durante el sprint 7 entre los días 13/10 y 16/10.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _ii62yiehn3yo]En este Sprint se priorizó la integración del módulo de generación documentos (Pdf, Excel) con una Interfaz gráfica amigable a partir de las decisiones que se tomaron con el cliente, que venía de la integración anterior.
[bookmark: _iw36zzhnaxf0]
[bookmark: _yvee1ddydask]El en este sprint no hubo problemas de parte de la integración de los servicios.
[bookmark: _h5mfw1q5h8j]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.11.    Integración 8:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _dcl2d0qa34fu]Se llevó a cabo durante el sprint 8 entre los días 20/10 y 23/10.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _ii62yiehn3yo]Este sprint se continuó con lo mismo que en la integración 7 y fue muy similar ya que tampoco hubo problemas con respecto a la integración de los servicios, sólo que la tarea era larga y llevó su tiempo.
[bookmark: _a577p4oh7gyk]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.12.    Integración 9:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _dcl2d0qa34fu]Se llevó a cabo durante el sprint 9 entre los días 27/10 y 1/11.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _ii62yiehn3yo]En este iteración se comenzaron a integrar las primeras funcionalidades de los adoptantes, las cuales eran crear y listar. 
[bookmark: _iw36zzhnaxf0]
[bookmark: _d3t4oey8p8dm]En este sprint no hubo problemas de parte de la integración de los servicios ya que la comunicación entre los subsistemas era muy similar a la definida para los animales.
[bookmark: _po4qo2o10iie]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.13.    Integración 10:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _dcl2d0qa34fu]Se llevó a cabo durante el sprint 10 entre los días 3/11 y 6/11.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _ii62yiehn3yo]En esta integración se agregaron las últimos servicios de comunicación entre el servidor Web y la Aplicación Web para los adoptantes (mada a black list, búsqueda y editar) y las estadísticas de los animales 
[bookmark: _iw36zzhnaxf0]
[bookmark: _2jv3jn9elo4m]Al igual que las iteración anterior no hubo ningún inconveniente en la comunicación. 
[bookmark: _r1kjtetspdas]
[bookmark: _tergzc9krc3y]1.14.    Integración 11:
[bookmark: _vpzvnh50e3m1]
[bookmark: _dcl2d0qa34fu]Se llevó a cabo durante el sprint 11 entre los días 10/11 y 13/11.
[bookmark: _7c9i3c4fke11]
[bookmark: _ii62yiehn3yo]Esta iteración fue la última y se terminó de definir los servicios de las estadísticas y correcciones en los distintos subsistemas antes del cierre final del proyecto
. 

[bookmark: _8bam7c3dp31q]
[bookmark: _arm084mpj5h]1.15.  Ejemplos de notación posible para la planificación:

	Integración
	Componentes 
de la Integración
	Responsable/s
	Fecha Integración
	Fecha 
Pruebas Integración
	Responsable
Por pruebas

	Integración 1
	Aplicación Web
y  Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	1/09/2016
	05/9/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 2
	Aplicación Web,  Servidor Web y 
Servidor de Recurso
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	8/09/2016
	19/9/2016

	Rodrigo Viera

	Integración 3
	Aplicación Web,  S
ervidor Web, 
Servidor de Recurso y Servidor de Correos

	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	15/09/2016
	19/9/2016

	Rodrigo Viera

	Integración 4
	Aplicación Web,  Servidor Web y 
Servidor de Recurso 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	22/09/2016
	3/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 5
	Aplicación Web
y Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	29/09/2016
	3/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 6
	Aplicación Web,  Servidor Web y 
Servidor de Recurso 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	6/10/2016
	[bookmark: _pv53ogl0idur]17/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 7
	Aplicación Web,  Servidor Web y 
Servidor de Recurso 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	13/10/2016
	[bookmark: _pv53ogl0idur]17/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 8
	Aplicación Web
y Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	20/10/2016
	31/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 9
	Aplicación Web
y Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	27/10/2016
	31/10/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 10
	Aplicación Web
y Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	3/11/2016
	17/11/2016
	Rodrigo Viera

	Integración 11
	Aplicación Web
y Servidor Web 
	Fabricio Garin, Matías Donnet,
Bernabe Gonzalez, Felipe Parodi
	10/11/2016
	17/11/2016
	Rodrigo Viera



2.	Descripción de cada subsistema (y/o componente)

[bookmark: _z45d4fk93cl8]Los subsistema que se y componente que se implementara e integrarán durante el transcurso de la aplicación serán la Aplicación Web que es donde los usuarios finales utilizan la aplicación y estará alojada la interfaz gráfica de la misma, Y el otro subsistema que se implementará será el Servidor Web donde estará alojada la información de la aplicación y se encargará de proveer los servicios de consulta, creación y modificación de la mismos que serán accedido en un principio por la Aplicación Web pero el cliente tiene pensado extenderlos para algún otro tipo de aplicaciones en el futuro. Entre los componentes que integraremos será un servidor Amazon s3 solo para subir recurso que se podrá acceder a través de peticiones Http Get como las imágenes, pdf y excel tanto como para descargar como para ser accedido desde las distintas aplicaciones. También se integra un cliente de un servidor de correo google para poder enviar mail a los usuario con informes que se crean necesarios que reciban en su correo como si su solicitud de usuario fue aceptada, o si su perfil en la aplicación ha sido modificado
[bookmark: _6lt0t05fwvd8]
2.1	Servidor Web

[bookmark: _ynhlyjc54559]El servidor web es el que se encarga de almacenar todo la información de la Aplicación como también de la interacción de los datos de la misma a las distintas modificaciones,  encargadas de construir los distintos tipos de documentos descargables, generar los distintos tamaños de imágenes que se utilizara en las interfaces gráficas y genera los distintos servicio de tipo restful para poder interactuar con el. El mismo fue almacenado en un servidor heroku.
[bookmark: _z76r21lm9uqc]
[bookmark: _ianm6ss2o2ak]Los responsables de este subsistema son Matías Dornel y Fabricio Garin.
[bookmark: _1ksv4uv]
2.1.1	Composición del subsistema

[bookmark: _dthh3yfokupu]Para el desarrollo del servidor web se ha utilizado Ruby 2.2.2 y Rails 4.2.6 el cual es un framework de aplicaciones web de código abierto escrito en el lenguaje de programación Ruby siguiendo el paradigma de la arquitectura Modelo, Vista, Controlador.
[bookmark: _mqwda4a35u37]Para la base de datos se utilizó el gestor de base de datos PostgeSQL versión 9.5. Rails utiliza un adaptador que se encarga de realizar el manejo de la base de datos, incluyendo
la creación de las bases de datos a utilizar y la creación de sus tablas, traduciendo código Ruby en sentencias SQL para realizar dichas tareas.
[bookmark: _aa5vdcaco0mt]La   base   de   datos   se   encarga   del   almacenamiento   de   forma   segura   y   confiable   de   la información, tanto de de usuarios, animales, adoptantes, sesiones y roles utilizados para la autenticación al sistema.  Debido a que Heroku no permite el almacenamiento de archivos en sus servidores las imágenes y documentos excel o pdf se almacenaron en un servidor externo de Amazon S3. 
[bookmark: _wol0ztqlqll9]
[bookmark: _jqk7opkkaqnm]2.1.2 	   Fecha de Terminación
[bookmark: _3z00cdnjxigq]
[bookmark: _lw3ww5jaay0q]La fecha de finalización de las integraciones de este subsistema es el final del Sprint 11 con extensiones hasta el final del proyecto
[bookmark: _1ksv4uv]
2.1.3	Fecha de pruebas unitarias
[bookmark: _3nu5zl2x44az]Las pruebas unitarias para cada elemento de cada subsistemas fueron llevadas a cabo a la semana siguiente de que cada uno de sus módulos fue puesto en el servidor de pruebas de integración con los demás sistemas. Estas pruebas fueron ejecutadas en cada Sprint siempre que se implementaron nuevas funcionalidades sobre el sistema.

2.2.	Aplicación Web
[bookmark: _juzls8brgq78]
[bookmark: _lgui6tng3711]Este subsistema es el que se encarga de la interacción con los usuarios finales, las principales funcionalidad a la hora de integrarse resta de los subsistema con el resto es poder genera peticiones http a los distintos componentes con los que interactúa ya que al correr en el navegador es la forma mas practica que encontramos de que pueda interactuar con ellos tanta con las peticiones de recurso al servidor que se encarga de esto como de interactuar con los distintos mensajes restful con el que enviará y recibirá los distintos json(formato de mensaje elegido para esta comunicaciones) para que el servidor se entere de las distintas interacciones que los usuarios quiera hacer en el mismo, también para poder devolver la información que este tiene alojada y mostrarle en una manera más amable a él usuario. 
[bookmark: _jw88d2w0zvfn]
[bookmark: _3k9dlcy8nu3d]Los responsables de este subsistema son Bernabe Gonzalez y Felipe Parodi.
2.2.1.	Composición del subsistema
[bookmark: _ikqd68g22lq7]
[bookmark: _zejyzl769iqj]Los componentes de este subsistema que se encarga de la interacción son el componente del apiWeb que se ocupa de generar los distintos pedidos http entre el servidor y la aplicación encargado de resolver las distintas respuestas del mismo a partir de submódulos que la utilizan para cada sub conjunto de acciones definidas en el servidor (animales, usuarios, adoptantes, imágenes,etc) una vez obtenida esta respuesta le informa a todos los componentes de la aplicación interesados en ella.
[bookmark: _74xfqf71u3b7]
[bookmark: _gqia5ooyco8e]
2.2.2.	Fecha de Terminación

[bookmark: _91a1mvg1nbp6]La fecha de finalización de las integraciones de este subsistema fueall final del Sprint 11 con extensiones hasta el final del proyecto
[bookmark: _1ksv4uv]
2.2.3.	Fecha de pruebas unitarias

[bookmark: _gduhs3vxiylg]Las pruebas unitarias del mismo se realizaron cuando el sistema se empezó a estabilizar y eso fue aproximadamente después del sprint 8 ya que la principal función de este servicio iba a ser ver los mensajes que le mandan los distintos sistemas.






3.	Puesta en producción

3.1.	Proceso a llevarse a cabo

[bookmark: _lom8qxvwhg0r]La fecha a llevarse a cabo este proceso será el miércoles 19 de noviembre, cuando la aplicación esté estable para ser liberada.

	Los responsables de este proceso son Matias Dornel y Bernabe Gonzalez, los cuales son los responsables de Backend y Frontend respectivamente. 

[bookmark: _w2dm3ct5ivuo]El proceso a llevarse a cabo consta de 3 etapas:
[bookmark: _5uq36ao6n9i]
1) [bookmark: _6q2rlbgr3ap3]Creacion y configuracion de las herramientas a utilizar
2) [bookmark: _5zhqd9gf395l]Deploy del backend y el frontend
3) [bookmark: _eb6o6ucvve9b]Ajustes y verificación
[bookmark: _56ra31rwk4p5]
[bookmark: _dq2hy44rnvc6]1) En esta etapa es necesaria la participación del cliente para la creación de cuentas, debido a que las mismas van a contener información sensible como tarjetas de crédito, acceso a la base de datos, almacenamiento de imágenes, etc.
Las cuentas necesarias fueron: un correo de gmail, una cuenta en Heroku y una cuenta en Amazon Web Services. Una vez que las cuentas estén creadas el cliente nos pasa las credenciales para poder acceder y configurarlas.
[bookmark: _8gmo05fmay4i]La configuración de Heroku implica crear una nueva aplicación y agregarle las variables de entorno necesarias para el backend.
[bookmark: _d6gkxovfrwip]La configuración de Amazon Web Services implica activar S3 web static hosting, y luego crear los buckets(espacio virtual de almacenamiento con una url específica). Los buckets necesarios son uno para los assets genéricos(logo, iconos, etc), otro bucket para el almacenamiento de la aplicación como imágenes, pdfs y planillas de excel, por último el bucket que contiene la aplicación web. El backend necesita de la información de los buckets para poder acceder para eso hay que agregar otras variables de entorno en Heroku.
[bookmark: _fnmojnr32cxu]
[bookmark: _qqyb12xfo3uv]2) Para el deploy de backend consiste en subir la API en Heroku para que el servidor de Heroku pueda atender los pedidos. Para eso tenemos que configurar git para poder subir hacia Heroku y luego subirlo de nuestra branch “master” en nuestro repositorio de github a la branch master de Heroku, esto genera que se pase todo el repositorio a Heroku. Si se logra hacer el deploy con éxito el siguiente paso es correr las migraciones, esto significa configurar la base de datos con las tablas y atributos que se van a utilizar. Por último se debe correr el seed(la semilla), son los datos iniciales que serán guardados en la base de datos la primera vez. Si ocurre algún error en las migraciones o en el seed Heroku brinda la posibilidad de hacer un Rollback y de esta forma deshacer el último deploy.
[bookmark: _g5qp0lrj4iy4]
[bookmark: _jwo6vwmqxlzr]Para el deploy de frontend el primer paso consiste en la modificacion del codigo para que utilice la url del Heroku recién creado, por esto se debe hacer primero el deploy de backend y luego el de frontend. Luego se debe ejecutar un comando(npm run build) para generar el código que puede ser subido a Amazon S3, se generan varios archivos livianos e independiente, que incluyen el index.html, el archivo javascript, el archivo css de estilos de la pagina y otros archivos como el favicon o fuentes de letras a utilizar. Por último se tiene que subir esos archivos al bucket creado para el hosting de la aplicación web, después de que son subidos ya puede accederse a la página web desde la url del bucket.

[bookmark: _zc9gphe1pz6f]3) La última etapa consiste en probar que el frontend está utilizando correctamente la API, también se verificará la aplicación en completitud con el fin de buscar alguna configuracion que este erronea. El frontend raramente podría fallar debido a que la configuración hacia producción es menor a la de backend.
Si ocurre algún error en backend y se tiene que modificar, los pasos a seguir son los siguientes: corregir los errores, hacer un backup de la base de datos debido a que ya puede contener información en producción, luego hacer el deploy explicado en la etapa 2).
[bookmark: _ldfi8pspnhqd]
[bookmark: _qhc1n0lwz9kk]Una vez que el sistema está estable en producción se liberará al cliente para que se pueda empezar a utilizar.

3.2	Errores obtenidos

	Ocurrió un atraso en la puesta en producción ya que en la etapa 1, contada más arriba, faltaba una cuenta de Amazon. Nosotros no podíamos crearla ya que necesitábamos una tarjeta de crédito e iba a ser más complicado luego cambiar la tarjeta que esperar por el cliente. Al comunicarle la situación nos pidió que esperáramos unos días ya que por el 19 de noviembre iba a estar ocupado y no iba a poder crearla. 
	La puesta en producción se terminó realizando unos días después de lo previsto, entre en el martes 22 y el miércoles 23 de noviembre. Además de este pequeño inconveniente no hubo errores al momento de llevar a cabo el proceso.

3.3	Estado final

	El estado actual de la última integración (puesta en producción) es terminada y sin errores. 






