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1. Temas Tratados

La primera reunion con el cliente inicié con una presentacion de la empresa seguida de
una vision global del sistema, explicando como surgio la idea de su construccién junto con el
funcionamiento mas general que se espera del mismo. Luego tuvo lugar una instancia de dialogo
entre el cliente y el equipo junto con el director del proyecto, donde se tocaron los siguientes
temas:

e Caracteristicas generales del proyecto
e Requerimientos funcionales
e Canal de comunicacion
e Metodologia del proyecto
e Herramientas a utilizar
e Aclaraciones y recomendaciones
e Segunda reunion

1.1. Caracteristicas generales

El sistema a construir consistira en una API y una aplicacién web que la utilice para poder
unificar todo la informacion de los registros de la organizacion Animales Sin Hogar. Dicha
aplicacion sera puesta en produccion al finalizar el calendario del proyecto, por lo que los
funcionarios de la organizacién podran hacer uso de la misma. Sera sélo para uso interno de los
empleados, los cuales son entre 25 y 35 personas. Se pretende que para un futuro se construyan
aplicaciones moviles que empleen la misma API.

Ademas para un momento dado del proyecto, cuando se tengan ciertas funcionalidades y antes
de que sea puesto en produccion, se espera que los usuarios, a los cuales esta destinado el
sistema, lo usen con el objetivo de obtener un feedback para el equipo y asi poder validar lo
hecho hasta el momento. Se planteé que esa instancia sea Unica (el producto en staging), ya que
la segunda vez seria ya con el aplicacion en produccion.

1.2. Requerimientos funcionales

Se le realizé al cliente una serie de preguntas puntuales acerca de algunos requisitos
funcionales para comenzar a disipar las dudas que surgieron luego de leer la letra del proyecto.
De las preguntas efectuadas se consiguio la siguiente informacion:

-Se identificaron los tipos de animales con los que trabaja la organizacion Animales sin Hogar,
desde perros, gatos y caballos hasta animales caracteristicos de una granja y un mono.

-Se definieron los atributos que cada animal debe contener: un nimero de chip (solo los mas
recientes animales lo tienen, y si lo tienen entonces lo identifica), un nombre (en el caso de no
existir el chip, el nombre pasa a identificar al animal), el sexo, la edad, la fecha en la cual ingreso,
la fecha muerte, una foto de perfil en el sistema y una galeria de fotos. La misma se va a
actualizar dinamicamente cuando ocurran los siguientes eventos: se agregaron fotos
manualmente (puede ser en cualquier momento), se dio de alta o se registré un nuevo evento
para el animal (intervencion médica). Hay que tener en cuenta que las fotos estaran ordenadas
por fecha de creacion). Ademas se debe registrar si el animal esta castrado, si tiene vacunas (y
cuales, se podria agregar) y en caso de ser un perro 0 un gato es necesario conocer su estado
(adoptado o no adoptado).
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-Se determinaron los campos para los adoptantes, los que corresponden a un nombre, un mail,
un teléfono (el cual es identificador), una descripcion de la propiedad, fotos de sus animales
adoptados, direccion y una foto de perfil (esto puede estar implementado o no). También se debe
indicar si el adoptante esta en la lista negra o no y hay que definir un vinculo o el o los animales
que adopto.

- Los tipos de filtros para la busqueda por animal seran sus atributos o por rango de fecha de
defuncién, o fecha de ingreso.

- La exportacién de datos se debe realizar a Excel o Pdf (una de las dos, aunque las dos seria lo
preferible). A su vez se deben poder exportar los resultados de las mismas cosas que se filtran y
la lista de eventos de un Unico animal.

-Para el tipo adoptante, el mismo se ingresa en el sistema cuando adopta a un animal o también
se pueden ingresar adoptantes directo a la “lista negra” sin que haya ocurrido una adopcion.

-El sistema en si contara con dos actores, un administrador tnico que otorga permisos al resto de
los usuarios y esos usuarios, quienes tienen una serie de permisos.

-Se definieron los permisos, los cuales seran: Crear animal, Crear adoptante, Agregar a lista
negra, Permisos de busqueda, Modificar animal y Modificar adoptante. Ademas los usuarios que
no tengan ninguno de los permisos mencionados, podran de todas formas realizar busquedas y
exportar datos.

-Se espera que el administrador pueda hacer comentarios dentro de las adopciones, como por
ejemplo si se mandod a la lista negra a ese adoptante y el por qué.

-Las estadisticas que se espera recabar son basicas, cantidad de gente en una lista negra y
cantidad de adopciones al mes, aunque posiblemente estén sujetas a futuros cambios.

-Cuando un voluntario de Animales Sin Hogar (usuario) se cree una cuenta en el sistema, debera
llenar un formulario con los siguientes campos obligatorios: nombre, email, teléfono, contrasefia y
confirmacién de contrasefia. Después de la creacion de la cuenta, el administrador es el Unico
que puede habilitar al usuario para luego poder otorgarle los permisos correspondientes, sino solo
podra buscar y exportar informacion.

1.3. Canal de comunicacion

Se llevaran a cabo, en principio, reuniones semanales los dias lunes con horario a definir,
ya sea en la Facultad de Ingenieria como en la empresa TopTier Labs. Se podra realizar mas de
una reunion por semana con el cliente en caso de ser necesario, por dudas o la incapacidad de
asistir de algun miembro cuyo rol fuera relevante para la citada reunién. Dichas reuniones seran
coordinadas con anticipacion entre el cliente y el administrador via correo electrénico.

Se plante6 agregar a los clientes Pablo y Anthony a la cuenta de Trello del grupo, para que
puedan agregar funcionalidades, comentar las ya existentes o validar las mismas.

1.4. Herramientas y capacitacién

Con respecto a las herramientas a utilizar, para la parte de front-end del proyecto queda a
criterio del equipo elegir la tecnologia, sea React o AngularJS.
El cliente nos brindara tutoriales o charlas informativas, en caso de ser necesario sobre alguna
tecnologia en particular.
El cliente es el que nos va a brindar el servidor con los datos de prueba y las imagenes.
Ademas el cliente nos va a pasar al equipo herramientas automatizadas que nos ayuden para el
chequeo de la calidad de codigo, entre otras cosas.
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Los disefiadores de la empresa del cliente realizaron algunos mockups de vistas y pantallas del
sistema, los cuales se nos seran entregados para que sirvan como guia a la hora de abordar la
interfaz de usuario.

1.5. Metodologia

Se hablé con el director del proyecto sobre la metodologia a utilizar en el proyecto, la cual
sera MUM intercalado con Scrum segun el criterio del cliente y del equipo.

1.6. Aclaraciones y recomendaciones

El cliente no espera que se se realice un manual de usuario, pero si para la entrega final
del sistema se documento de proyecto en si orientada al desarrollo, mas bien técnico.
La tarea de migrar todos los datos a la base no sera encargada al equipo.
Por ultimo se nos aconsejo hacer uso de las librerias y del cédigo ya existente que ellos nos
recomienden, para asi optimizar tiempos, ya que nos va a llevar menos leer la documentacion de
la libreria por ejemplo, que escribir nosotros mismos el cédigo.

1.7. Segunda reunién

La proxima reunién con el cliente se llevara a cabo el proximo lunes 22 a la hora 19. EN la
misma se validaran los requisitos obtenidos hasta el momento, se continuara con el relevamiento
y se empezara con la obtencion de los requisitos no funcionales y el grado de calidad que se
espera para el proyecto.

Por ultimo se determind que la semana del 22 de agosto sea el sprint 0, para poder obtener mejor
los requerimientos, configurar los ambientes, capacitarnos mejor con las tecnologias, distribuir
bien las actividades de cada uno y evacuar la mayor cantidad de dudas posibles.
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