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1. Introduccion

1.1 Propésito

Con este documento se pretende especificar los requerimientos de software relevados hasta el
momento. A su vez, se mostrara el documento al cliente con el fin de validar toda la informacion.

1.2 Referencias

Se us6 como referencia para su elaboracion el Acta de relevamiento de los requisitos.
Ademas las referencias a las notaciones y abreviaciones se encontraran para la proxima semana en
el Glosario.

1.3 Técnicas de relevamiento

Para el relevamiento de los requisitos se emplearon hasta el momento las siguientes técnicas:
-Entrevista con el cliente

-Focus Groups entre subgrupos del equipo

-Se buscé aplicaciones similares, para poder realizar un analisis de interfaz de usuario de las
mismas, pero no se encontré ninguna.

2. Especificaciéon
2.1 Usuarios del sistema:

-Administrador: Otorga permisos a los voluntarios, y admite voluntarios nuevos.
-Voluntarios: Crean y modifican las distintas entidades del sistema, de acuerdo a las combinaciones
de permisos que poseen. Realizan busquedas y consultan informacion sobre los animales.

2.2 Permisos de los voluntarios:

1) Permisos sobre animales (An)

2) Permisos sobre adoptantes (Ap)

3) Permisos de super usuario (SU): implica que puede realizar operaciones sobre animales y
sobre adoptantes a la vez.

4) Permiso por default: implica que puede ingresar al sistema y visualizar los listados y perfiles de
los animales y adoptantes pero no puede realizar operacién de ningun tipo sobre ellos.

2.3 Historias

Las historias que estan marcadas en color rojo significa que se habian especificado pero
luego el cliente decididé que no se implementen.

1. Como voluntario deberia poder iniciar una solicitud de creacion de cuenta de usuario.
- Campos requeridos: Nombre, Apellido, Email, Teléfono, Contrasena y Confirmacién de

Contrasena, donde todos son obligatorios y se identifica por el email.



10.

11.

12.

13.

Como administrador deberia poder aceptar o rechazar solicitudes de creacién de cuenta,
activando cuentas, y en cualquier caso el sistema debera enviar un mail al usuario indicando si
la cuenta ha sido aceptada o no.

- Al momento de rechazar una cuenta, la misma se elimina completamente del sistema.

- Una cuenta activada, puede desactivarse por parte del administrador en cualquier
momento.

Como voluntario deberia poder loguearse en la aplicacion.

- Los campos requeridos son el correo electrénico y la contrasena.

Como administrador deberia poder asignar y quitar permisos a los usuarios, y cada vez que
esto ocurre, el usuario recibird un email indicandole sus permisos actuales.

Como voluntario con permiso An deberia poder dar de alta un animal e ingresarlo en el
sistema.

- Campos requeridos: Numero de chip, Nombre, Raza, Especie, Sexo, Fecha de
nacimiento, Fecha de muerte (si la tiene), Fecha de ingreso, Estado de adopcion (solo si es
perro o gato), si estd vacunado y castrado (s6lo si es perro o gato). Un animal se identifica por
su Numero de chip, y si no tiene se identifica por el combo Nombre-Fecha de ingreso.

Como voluntario con permiso An deberia poder modificar la informacién de un animal.

- Los campos que deben poder editar son todos los del animal.

Como voluntario con permiso An deberia poder registrar un evento para un animal, pudiendo
agregar fotos al evento.

- Los campos requeridos son titulo, descripcion, fecha del mismo y cuenta con una
galeria donde se puede agregar fotos.

Como voluntario quiero realizar una busqueda de animales, pudiendo filtrar segun los distintos
atributos de los mismos.

- Para filtrar por fecha de admisién se realizard mediante un rango de fechas.

Como usuario deberia poder exportar los resultados de una busqueda con filtros realizada a
Excel (A PDF quedé suspendido). Es decir, exportar todos los animales que dieron como
resultado de la busqueda de filtros, donde se podra visualizar los campos del animal.

Como voluntario deberia poder exportar la lista de todos los eventos de un Unico animal a Excel
(A PDF quedod suspendido).

Como voluntario deberia poder exportar el perfil de un animal (fotos, ficha de datos y eventos) a
PDF.

Como voluntario con permiso Ad deberia poder crear un adoptante y vincularlo con un animal al
momento de la creacion.

- Los campos requeridos son: Nombre, Apellido, Cédula, Email, Teléfono, Descripcion
de la casa, Status (si estd en la lista negra), Direccién. El email y la descripcién no son
obligatorios, y un adoptante se identifica por su cédula la cual tiene que ser valida (Cédula
uruguaya).

Como voluntario con permiso Ad debera poder crear un adoptante y agregarlo en ese momento

a la lista negra.
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16.
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19.

20.

21.
22.

23.

24,
25.
26.

Como voluntario con permiso Ad deberia poder enviar un adoptante a la lista negra luego de
creado, pudiendo agregar un comentario.

- Se debe mostrar un mensaje de confirmacion para el usuario por si desea cambiar de
opinion.

- Se debe eliminar los vinculos que tenia ese adoptante con todos sus animales.

- Los animales que estaban vinculados a ese adoptante deberan volver al estado de no
adoptado.

- Una vez que un adoptante entra a la lista negra no es posible que salga de la misma.
Como voluntario deberia poder consultar estadisticas sobre la cantidad de animales de todos
los tipos que hay en todo el sistema.

- Grafica de tortas mostrando el porcentaje de todos los tipo de animales, dentro de los
Ultimos 3 meses.
Como voluntario deberia poder consultar estadisticas sobre la cantidad de animales de todas
las especies que fueron ingresados por semana en los Ultimos 3 meses.

- Gréfica de tortas mostrando el porcentaje de todas las especies de animales
ingresadas por semana, dentro de los ultimos 3 meses.

Como voluntario deberia poder consultar estadisticas sobre la cantidad de animales que fueron
adoptados en el sistema.

- Gréfica de tortas mostrando el porcentaje de perros y gatos que fueron adoptados por
semana en los ultimos 3 meses.

Como usuario con cuenta deberia poder cerrar inicion.

Como voluntario del sistema deberia poder restablecer la contrasefia de la cuenta y a su vez
recibir los mails correspondientes con las instrucciones y la confirmacién de que cambio se ha
efectuado.

Como voluntario con permiso An quiero vincular un animal con un adoptante (desde el perfil de
un animal).

Como voluntario con permiso AN deberia poder editar un evento de un animal.

Como voluntario con permiso para Ad quiero vincular un adoptante con un animal (desde el
perfil de un adoptante).

- Una vez vinculado, se debe actualizar el estado del animal de no adoptado a adoptado,
y se debe crear automaticamente un evento en el perfil del animal sobre la adopcion.

Como voluntario del sistema deberia poder realizar una bisqueda sobre adoptantes.

- La busqueda se debera realizar filtrando sobre todos los campos de los adoptantes.
Como voluntario con permiso Ad quiero actualizar el estado de adopcion de un animal.
Como voluntario con permiso para animales deberia poder crear un animal con foto de perfil.
Como voluntario con permiso para animales deberia poder crear una animal con una galeria de

fotos.



27.
28.
29.
30.

31.

32.

33.

34.

- En la misma al momento de la creacion del animal, solo se podra agregar como
maximo 10 fotos.

- El formato de las fotos que acepta es jpg, png, jpeg.
Como voluntario del sistema deberia poder visualizar el perfil de un animal.
Como voluntario del sistema deberia poder visualizar el perfil de un adoptante.
Como voluntario del sistema deberia poder ver la lista de animales de todo el sistema.
Como voluntario del sistema deberia poder visualizar las fotos de un animal (foto de perfil y
galeria de fotos) en fullscreen y ademas visualizar las fotos paginadas.
Como voluntario con permiso para animales deberia poder eliminar una foto de la galeria luego
de que fue cargada.
Como voluntario del sistema deberia poder ver la lista de eventos de un animal.
Como voluntario del sistema deberia poder realizar una busqueda sobre los eventos de un
animal.

- La busqueda se podra realizar sobre el titulo y la descripcion
Como voluntario del sistema deberia poder deberia poder ver la lista de adoptantes del

sistema.

35. Como voluntario del sistema deberia poder guardar un registro de los pdfs y las planillas de

Excel que selecciones.

Al momento que el usuario seleccione un pdf o una planilla, la misma no se debera descargar
de inmediato, sino que debera guardar un registro de lo que el usuario selecciond. Un usuario
podra visualizar este registro en una seccién y en caso de que lo desee desde ahi podra
seleccionar un archivo para descargarlo.

Solo se podra visualizar un maximo de 15 registros, y los que tengan fecha de creacion mas
vieja se iran eliminando reemplazandose por los nuevos.

Los campos que se deberan persistir del registro son: Fecha de creacién (cuando apreto el
usuario apreto el botén), Nombre del archivo, Tipo (excel o pdf), Estado (descargado o no?) y

Url para la descarga.

2.4 Requisitos no funcionales

Requisito 1:

El sistema debe ser construido en Ruby on Rails, Postgresgl como base de datos, Rspec para

los tests y React o Angulards para la interfaz web.

Requisito 2:

La aplicacion web debe ser compatible y funcionar correctamente con los navegadores Firefox

(48), Chrome (54) e IE en su ultima version (12).

Al final no es requisito que se compatible con IE (12) por decisién del cliente.

Requisito 3:



La aplicacion debe ser “responsive”, es decir el disefio web se debe poder adaptar segun el
dispositivo en el que se esté. En este caso es requisito que sea vea correctamente en los
dispositivos méviles.

2.5 Restricciones

A continuacién se describen las restricciones impuestas sobre el proyecto pero que no son
restricciones sobre el producto:

Restriccion 1:
Se debera cumplir con el plazo propuesto por el cliente (14 semanas) para la culminacion y
entrega del producto final.

Restriccion 2:
Se debera cumplir con un total de 15 horas de trabajo en la semana por persona
aproximadamente.

Restriccion 3:
Se validara el sistema con los funcionarios de Animales Sin Hogar antes de la entrega final y
puesta en produccioén. Fecha a definir con el cliente.

Restriccion 4:
Como modelo de desarrollo para el proyecto, como se ha mencionado en el Plan del Proyecto,
se usara MUM en combinaciéon con SCRUM.

Restriccion 5:

Se realizaran hitos de entrega cada vez que finalice una semana (dia domingo) con el director
del proyecto. Ademas se realizaran instancias de validacion con el cliente para cada una de las
partes entregables del producto. Dado que los sprints son de duracién de una semana, las reuniones
con el cliente, se realizaran los dias lunes, justo comienza el nuevo sprint.

2.6 Interfaces

Interfaz de usuario:
Debera ser sencilla para el facil aprendizaje y manejo por parte de los usuarios. Se debera tener en
cuenta al momento de su disefio los mockups de las vistas y pantallas ofrecidas por el cliente.

Interfaz de Software:
No corresponde.

Interfaz de Hardware:
No corresponde.



