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a 4Cudl de ellos es un Robot?
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LO que usa €l ropbot para
percibir su entorno
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actuadores

LO que usa €l ropbot para
modificar sSu entorno



JCudl es sensor y cudl| es
actuadory
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4dDONDE SE USA LA
ROBOTICA?
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FAbricas canstrucecion

Gastronomia
Salud Agricultura
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EL PROYECTO BUTIA
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o Ensefar usando |a rophotica
como herramienta

o Hardware y software Libres

o Se puede eonstruir €l rohot
faciimente y con materiales
reciclados



ALGUNOS EJEMPLOS..
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veamaos |as

partes del

robot Butia
Detu




veamaos
como
funciona

Butia pets



Trabajemos en

grupos! resojveremas

problemas de
roboatical
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PROBLEMA 1

Crear un ecomportamiento en el
que €l rohot butia se mueva
Siempre deseribiendo |a forma
de un cuadrado
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PROBLEMA 2

Conectar un sensor boton al butia,
Luedo erear dos comportamientos
de manera de que si nadie
presiona el boton el robot debe
girar dos segundos a |a izquierda
y tres a [a derecha, Pero si
alguien presiona el botan, el robhot
debe realizar un cuadrado




PROBLEMA 3

Conectar un sensor boton y un sensor
distancia al butid.
pefinir 3 comportamientos:
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e S5in prioridad: debe girar a la
iZquierda,

e Sj presionan e| boton; debe dirar a
la derecha por 4 segundos

o Si[a distancia es menor a 33000:
avanzar por 5 segundos
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PROBLEMA 4

Conectar un sensor distancia al
robot Butid. Luego definir das
comportamientos de manera de
que Siempre avanee pero Ssi
aldo se le eruza por delante,
debe frenar, retirroceder y
girar. Luego seduir avanzando




INGENIERIA

MUCHAS GRACIAS!!!

PAGINA WEB:

http://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia

WIKI BUTIA:

https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/mediawiki

EMAIL: BUSCANQGS
butia@fing.edu.uy EN
FACEBOOK Y

GOOGLE+
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