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Programa de
Ciudadania en entornos digitales

1. CIUDADANIA EN ENTORNOS DIGITALES

Identifica a la unidad curricular (asignatura, segin la anterior nomenclatura) y se
corresponde con un cédigo en Bedelia. Parece conveniente que la unidad curricular tenga un
solo nombre, independientemente que pueda ser aceptada en mas de una carrera.

2. CREDITOS

8 créditos

3. OBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

El concepto de Ciudadania Digital esta en permanente construccién y refiere, principalmente, a nues-
tros comportamientos y actitudes en los espacios digitales incluyendo el ejercicio de derechos y obli-
gaciones.

El objetivo principal del curso es brindar herramientas para el ejercicio pleno de la Ciudadania Digital,
desarrollando competencias que permitan asumir de forma critica la informacion recibida, compren-
der el impacto social y econdmico de la tecnologia, asi como el conocimiento y la defensa de los de-
rechos establecidos y la generacion de nuevos derechos en relacién al entorno digital.

La unidad curricular es coordinada por la Departamento de Apoyo Técnico Académico de la Comision
Sectorial de Ensefnanza (DATA) y la Agencia de Gobierno Electrénico y Sociedad de la Informacion y
del Conocimiento (Agesic), con la colaboracion de ciEDA (Construccién interdisciplinaria de la Educa-
cion Digital Abierta) y la Catedra Unesco en Educacién Abierta del Espacio Interdisciplinario de la
Udelar.

Objetivos Especificos

Como obijetivos especificos se busca comprender las dimensiones que deben ser consideradas para el
abordaje de la construccion de Ciudadania Digital referida a la forma en que las personas utilizan las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).
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Se espera que quienes participen logren:
* Reflexionar sobre la construccién de ciudadania y particularmente de Ciudadania Digital, in-

corporando estrategias que les permitan desempefarse y desarrollarse en la Ciudadania Digi-
tal, abordando un uso responsable y seguro, critico y reflexivo, y creativo y participativo de
las tecnologias.

* Aproximarse a las estrategias de ciudadania digital y los marcos de accién a nivel nacional

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

El curso se realizard 100% en linea y los médulos desarrollan y profundizan las ideas y contenidos que
permiten construir el concepto de Ciudadania Digital al tiempo que se proponen actividades de pro-
duccién individual y en grupo

Los modulos se organizan en torno a la lectura/visionado de una serie de materiales, los cuales a su
vez cuentan con otros recursos y cursos para su profundizacion, para ser abordados de modo asin-
crono.

Paralelamente habra 5 instancias sincrénicas online (4 charlas con especialistas y un taller)
El enfoque desde el cual trabajaremos es propositivo, ya que apuntaremos a la formacion y la cons-

truccion -en estudiantes y comunidad educativa- de herramientas y recursos para empoderar ciuda-
danias plenas. De esta manera, buscaremos generar espacios que propendan a la escucha e interven-
ciones que inviten a conectar conceptos, pensar o repensar un tema o una idea sin direccionar la mi-
rada en un solo sentido.

5. TEMARIO

Moédulo 1: Introduccidn a la Ciudadania Digital o ;Como nos relacionamos con los entornos digita-
les?

* laciudadania en entornos digitales
* laciudadania Digital en Uruguay y el contexto internacional

¢ Actividad de reflexion sobre ;Cémo nos relacionamos con los entornos digitales?

Médulo 2: Ciudadania en entornos digitales
* Desarrollando Ciudadania en entornos digitales
* Dimensiones para explorar la ciudadania en entornos digitales
* Perspectivas transversales para abordar la Ciudadania Digital
* Desigualdad de acceso, desigualdad de uso
* Riesgos y oportunidades asociados a las tecnologias
¢ Ciudadaniay habilidades
* Nuevas subjetividades: nuevos desafios
* Joévenes y herramientas digitales: consumo y creacion
* Acerca de este recorrido. Haciendo foco
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Médulo 3: Hacer el camino responsable y seguro
* Desarrollando habilidades para el uso responsable y seguro
* Favorecer la autorregulacién
* Potenciar el comportamiento ético y empatico
* Conocer y promover los derechos en entornos digitales
* Tener consciencia de la huella digital
* Construir la identidad digital
* Proteger la privacidad en linea
* Acompaiar en situaciones de riesgo
* Acerca de este recorrido. Haciendo foco.

Mdédulo 4: Ensayar la reflexion y la mirada critica
* Desarrollando habilidades para el uso critico y reflexivo
* Valorar la informacién en internet
* Promover el consumo critico de la informacion digital
* Comprender la no neutralidad
* Entender qué son y cdmo funcionan los algoritmos
* Acerca de este recorrido. Haciendo foco.

Moédulo 5: Crear y participar para construir ciudadania
* Desarrollando habilidades para el uso creativo y participativo
* Habilidades para el uso activo de los medios digitales
* Comprender las brechas digitales y la oportunidad de abordarlas desde la tecnologia
* Favorecer la capacidad de innovar con tecnologia
* Usar las tecnologias para la transformacién individual, comunitaria y social
* Acerca de este recorrido. Haciendo foco.

6. BIBLIOGRAFIA

Tema Basica | Complementaria

Seguir el mismo orden que el item 5. Temario (1) (3)

(2) (4)

6.1 Basica

Los recursos y enlaces obligatorios se disponen en el EVA y son sujetos a una modificacién constante,

disponemos algunos de estos recursos:

Serie de videos sobre Jévenes y ciudadania digital

https://www.youtube.com/playlist?list=PLaatFipbb1MQnsMHAf5FIByFTOOSU2mL

Serie de videos: Construyendo Ciudadania Digital

https://www.youtube.com/playlist?list=PLaatFjpbb1MTYg8NKFc-TBse9TiOMbO D

Ciudadania Digital, una mirada latinoamericana - Roxana Morduchowicz


https://www.youtube.com/playlist?list=PLaatFjpbb1MQnsMHAf5FlByFTOOSU2mL
https://www.youtube.com/playlist?list=PLaatFjpbb1MTYq8NKFc-TBse9Ti0MbO_D
https://www.youtube.com/playlist?list=PLaatFjpbb1MQnsMHAf5FlByFTOOSU2mL_
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https://www.youtube.com/watch?v=PCStQKUXM9Q

6.2 Complementaria
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Grupo de Trabajo de Ciudadania Digital (GTCD), (2020), Estrategia de Ciudadania
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_Cobo, C (2019) Acepto las condiciones. Usos y abusos de las tecnologias digitales,
Madrid: Fundacion Santillana https://www.aceptolascondiciones.com/

Black, J., Castro, J., Lin, C. (2015) Youth Practices in Digital Arts and New Media:

Learning in Formal and Informal Settings, Estados Unidos: Palgrave Macmillan.
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7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos: No se requieren

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: Si bien no es un requisito tener conocimientos
previos, es recomendable que sea realizado por estudiantes con cierto avance en la carrera,
qguienes pueden tener otra perspectiva de la disciplina.

No incluye la informacion de previaturas. Las unidades curriculares previas seran definidas por cada
carrera que tome la unidad curricular y seran incluidas en el anexo B.
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ANEXO A

Para todas las Carreras

Esta primera parte del anexo incluye aspectos complementarios que son generales de la unidad curri-
cular.

A1) INSTITUTO

Indicar el Instituto a cargo de la unidad curricular. CSE

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

Consiste en un cronograma de avance semanal con detalle de las horas de clase asignadas a cada

tema.
Semana 1 Tema 1: La ciudadania en entornos digitales (2 hs de clase).
Tema 2: La ciudadania Digital en Uruguay y el contexto internacional. Actividad
Semana 2 de reflexion sobre ;Cémo nos relacionamos con los entornos digitales? (2 hs de
clase).
s 3 Tema 3: Desarrollando Ciudadania en entornos digitales. Tema 4: Dimensiones
emana
para explorar la ciudadania en entornos digitales. (2 hs de clase)
s 4 Tema 5: Perspectivas transversales para abordar la Ciudadania Digital. Tema 6:
emana
Desigualdad de acceso, desigualdad de uso. (2 hs de clase)
s s Tema 7: Riesgos y oportunidades asociados a las tecnologias. Tema 8: Ciudadania
emana
y habilidades . (2 hs de clase)
s 6 Tema 9: Nuevas subjetividades: nuevos desafios Jévenes. Tema 10: herramientas
emana
digitales: consumo y creacion. (2 hs de clase)
s ; Tema 11: Desarrollando habilidades para el uso responsable y seguro. Tema 12:
emana
Favorecer la autorregulacion. (2 hs de clase)
s 8 Tema 13: Potenciar el comportamiento ético y empatico Tema 14: Conocer y pro-
emana
mover los derechos en entornos digitales. (2 hs de clase)
Semana 9 Tema 15: Tener consciencia de la huella digital. Tema 16: Construir la identidad
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digital. (2 hs de clase)

Tema 17: Proteger la privacidad en linea. Tema 18: Acompanar en situaciones de
Semana 10 .
riesgo. (2 hs de clase)

s 11 Tema 18: Desarrollando habilidades para el uso critico y reflexivo. Tema 19: Valo-
emana
rar la informacion en internet. (2 hs de clase)

s 1 Tema 20: Promover el consumo critico de la informacion digital. Tema 21: Com-
emana
prender la no neutralidad. (2 hs de clase)

s 13 Tema 22: Entender qué son y cémo funcionan los algoritmos Tema 23: Desarro-
emana
llando habilidades para el uso creativo y participativo. (2 hs de clase)

Tema 24: Habilidades para el uso activo de los medios digitales. Tema 25: Com-
Semana 14 prender las brechas digitales y la oportunidad de abordarlas desde la tecnologia.
(2 hs de clase)

Tema 26: Favorecer la capacidad de innovar con tecnologia (2 hs de clase) Tema
Semana 15 27: Usar las tecnologias para la transformacion individual, comunitaria y social.
(2 hs de clase)

A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
Obligatorias

Cuestionario: De realizacion obligatoria que permite evaluar la lectura de los contenidos propuestos.
Cada cursante podra responder estos cuestionarios cuando considere, dentro de un plazo establecido
y su calificacion es automética.

Trabajo Final

Sera un trabajo escrito, que constara de una reflexion, a partir de consignas concretas, de uno de los

temas centrales tratados en el curso. Podra realizarse de modo individual o grupal y estara articulado
con las actividades propuestas al finalizar cada médulo, donde se presentaran consignas que podran

ser respondidas en el foro del curso y cuyos resultados podran ser integrados al trabajo final.

El trabajo final se ird desarrollando a lo largo del curso y el taller tiene como objetivo apoyar a los es-
tudiantes en sus reflexiones sobre el tema elegido para la elaboracién del trabajo final.

No obligatorias

Se propone la participacién en los foros de cada médulo a partir de consignas diversas. Esta actividad
no es obligatoria aunque la participacion activa sera valorada para la calificacion final, y sus produc-
ciones podran ser integradas al trabajo final.
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Para la aprobacion del curso se debera realizar:
* Lectura/visionado de los contenidos del curso
* Aprobacién de los cuestionarios
* Participacién en el taller final

* Aprobacién +6 en el trabajo final integrador de modo individual o en equipo

A4) CALIDAD DE LIBRE

No

A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Cupos minimos:

Cupos maximos: 50
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ANEXO B para las carreras de Licenciatura en Computacion e Ingenieria en Computacién (Plan 97)

B1) AREA DE FORMACION

Ciencias Humanas y Sociales

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Curso: 140 créditos aprobados.

Examen: No aplica



