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Resumen

En este informe se presenta el trabajo realizado en el estudio y aplicacion de SPEM
(Software Process Engineering Meta-Model) y EPF (Eclipse Process Framework
Project) en el marco de un modulo de taller del afio 2009. Se estudio el estado del arte
en la especificacion de modelos de proceso y se realizd una primera especificacion del
Modelo de Desarrollo MUM — Modelo Unificado y Medible; que corresponde a un
modelo académico simil RUP, utilizado en la asignatura Proyecto de Ingenieria de
Software.

Palabras Clave: SPEM, Modelado de Procesos, EPF, MUM, Proyecto de Ingenieria de
Software, Meta Modelos, Procesos, RUP.






1 Introduccion

Los objetivos principales del moédulo de taller son:

e Estudiar SPEM [1] (Software Process Engineering Meta-Model) y evaluar su posible
aplicacion a modelos de procesos ya conocidos.

e Estudiar y utilizar EPF [2] (Eclipse Process Framework Project) para realizar el
modelado del modelo de proceso MUM [3] (Modularizado Unificado y Medible).

El presente documento pretende cubrir los aspectos abarcados a lo largo del modulo de
taller e introducir al lector no familiarizado con éstos, con el fin de que pueda comprender

el trabajo realizado.
El contenido de la documentacidn se divide a grandes rasgos en cuatro partes.

La primera parte esta destinada a dar una breve introduccién a los modelos de procesos

base considerados para este proyecto.

La segunda parte de la documentacién esta dedicada al estudio de SPEM. Se describen las
caracteristicas generales del Meta-Modelo y se da un enfoque practico de como utilizarlo,

quienes deben utilizarlo y en que escenarios es recomendable su utilizacion.

La tercera parte, incluye aspectos practicos relacionados con el Editor EPF. Se comienza
dando una descripciéon funcional de EPF con el nivel de detalle necesario para que un
usuario sin experiencias previas con el framework, adquiera los conocimientos basicos para
utilizarlo. Luego se presenta el caso de estudio realizado, mostrando los resultados del
modelado de MUM en SPEM. Finalmente se incluye una seccion préctica destinada a

explicar como publicar un proyecto en el editor EPF.

La cuarta y tltima parte de la documentacion, lista las conclusiones y trabajos futuros que

pueden ser complementar el trabajo realizado.



2 Procesos y Modelos de Proceso

Un proyecto exitoso es aquel que satisface las expectativas en los siguientes campos:
costos, cronograma, y calidad (considerando la funcionalidad u otras caracteristicas como
parte de la calidad). Consecuentemente, cuando se planifica o ejecuta un proyecto de
software, las decisiones son tomadas con el fin de reducir los costos, el tiempo, o bien para
mejorar la calidad. Los proyectos de software se basan en procesos para organizar la
ejecucion de las tareas necesarias que les permitan cumplir con las metas en los distintos

frentes de accion (costos, cronograma y calidad).

La especificaciéon de un proceso para un determinado proyecto, define las tareas que
deben realizarse en el proyecto y su orden de ejecucion. Aunque la especificacion de un
proceso sea distinta del proceso real, muchas veces se los considera como la misma cosa.
Sin embargo, aunque se asume que no hay dificultad en que un proyecto siga un proceso
especificado, en la préctica no es tan simple. A menudo, el proceso seguido por el proyecto
difiere bastante a la especificacion del proceso para dicho proyecto. Las razones de estas
divergencias pueden ser varias, desde “pereza” hasta falta de percepcién de la
importancia de ajustarse al proceso. Asegurar que el proyecto sigue el proceso que le fue
planificado a medida es una tarea importante para las organizaciones en el negocio de

“ejecutar proyectos”.

Un modelo de proceso especifica un proceso genérico. Usualmente es especificado como
un conjunto de etapas en las cuales el proyecto debe ser dividido, el orden en el cual las
etapas deben ser ejecutadas, y restricciones o condiciones sobre la ejecucion de las etapas.
La premisa basica detras de un modelo de proceso es que en las situaciones en las cuales el
modelo es aplicable, usar el modelo de proceso para definir el proceso del proyecto llevara
a obtener un bajo costo, alta calidad, y reduccion del tiempo del ciclo. En otras palabras,
un proceso es un medio para alcanzar las metas: alta calidad, bajo costo, y reduccion de
tiempo de ciclo. Y un modelo de proceso provee guias genéricas para desarrollar un

proceso para un proyecto.



El proceso de un proyecto puede utilizar algin modelo de proceso. Esto es que el proceso
del proyecto contiene semejanzas con el modelo de proceso. Sin embargo, usar un modelo
de proceso no es simplemente traducir las tareas del modelo de proceso a las tareas del
proyecto. Tipicamente, para alcanzar los objetivos del proyecto, el proyecto requerirad un
proceso que sea de alguna manera diferente al modelo de proceso. Esto es que el proceso
del proyecto es generalmente una version adaptada de un modelo de proceso genérico.
Como debe ser adaptado el modelo de proceso para un proceso particular, depende de las
caracteristicas del proyecto. En resumen, el proceso de un proyecto puede ser obtenido de
un modelo de proceso, adaptando este ultimo para que se ajuste a las necesidades del
proyecto. Para las organizaciones que utilizan procesos estandar, la adaptaciéon de los

mismos a sus proyectos particulares es una tarea importante.

Cuando se ejecuta un proceso sobre un proyecto, se producen productos de software,
construyendo asi el software final. O sea, un proceso especifica los pasos a seguir, el
proyecto ejecuta los pasos, y durante el curso de ejecucion se obtienen los productos de
software. Un proceso limita los grados de libertad de un proyecto especificando qué tipos
de actividades deben emprenderse y en qué orden. Debe quedar claro que es el proceso el
que conduce un proyecto e influencia las salidas esperadas del mismo. Debido a esto, el

foco de la ingenieria de software recae fuertemente en el proceso.

Como ya se dijo, uno de los requerimientos de este trabajo era considerar MUM como
modelo de proceso base para pasar a SPEM mediante la utilizacion de EPF. Dicho modelo
de proceso esta basado en RUP (Rational Unified Process). E1 RUP es un modelo de proceso
de ingenieria de software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas y
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo de software. El objetivo es
asegurar la produccion de software de calidad superior que satisfaga las necesidades de

los usuarios dentro de un cronograma y presupuesto predecible [4].

2.1 Modelo de Proceso MUM

MUM es un modelo de proceso que sigue la metodologia iterativa e incremental.

Ademas, este modelo de proceso esta ciertamente restringido en su uso ya que fue
concebido bajo la hipdtesis de un equipo de trabajo compuesto entre 10 y 14 personas que
trabajaran juntos en el curso “Proyecto de Ingenieria de Software” por un periodo de 14

semanas.



3 SPEM

3.1 Propdsito

El RUP, el MUM vy otros modelos de procesos estan basados en un conjunto de ideas y
conceptos que no estan definidos de manera explicita ya que no se especifica el meta-
modelo utilizado. Asi mismo, el formato en que estan disponibles dichas metodologias son
documentos de texto en lenguaje natural. Esto conlleva a que toda la gestion de la
informacion contenida en el modelo (creacion, revision, modificacion, etc.) tenga que ser

manipulada manualmente.

Con el objetivo de evitar esta situacion, el OMG (Object Management Group) desarrollo el
estandar SPEM version 2.0, que pretende ser el estandar industrial para la representacion

de modelos de procesos de ingenieria de sistemas.

A continuacion se presentan las principales caracteristicas y conceptos de SPEM 2.0.

3.2 Modelado en SPEM 2.0

SPEM 2.0 es un meta modelo para modelos de procesos de ingenieria de software e
ingenieria de sistemas. Sirve para definir procesos de desarrollo de software y sistemas y
sus componentes. Vale recalcar que no es un lenguaje de modelado de procesos en

general, dado que esta orientado a los procesos de software.

La idea central de SPEM 2.0 para representar procesos esta basada en tres elementos
basicos: rol, producto de trabajo y tarea. Las tareas representan el esfuerzo a hacer, los
roles representan quien lo hace y los productos de trabajo representan las entradas que se
utilizan en las tareas y las salidas que se producen. La idea central subyacente es que un
modelo de proceso consiste basicamente, en decir quién (rol) realiza qué (tarea) para, a

partir de unas entradas (productos de trabajo) obtener unas salidas (productos de trabajo).



Rol - es responsable de - Producto de Trabajo -salida

-1 0..* 0..*
1 0.* -entrada
i usa produce
realiza
O"* -
. Tarea 0.x
0% -

Figura 3.1 Idea central de procesos en SPEM 2.0.

(Cuando usar SPEM 2.0?

SPEM 2.0 es recomendado que sea aplicado en aquellas empresas que llevan a cabo
proyectos de software y pueden enfrentar los problemas inherentes a esta disciplina. Entre
dichos problemas, citamos:

e Los miembros de los equipos no cuentan con acceso facil y centralizado a los
procesos que necesitan.

e Diferentes desarrolladores manejan diferentes fuentes o versiones de la misma
informacion.

e Esdificil integrar procesos e informacidn que estan en formatos diferentes.

e Cada libro, manual y herramienta utiliza un lenguaje y estilo diferente.

e Es dificil definir e implantar procesos de desarrollo que se puedan aplicar
sistematicamente y que se adapten a las necesidades.

e Es dificil reunir todo el know how de la organizacion: cultura, practicas establecidas,

procedimientos, requisitos de certificacion, etc.

¢(Quiénes deben usar SPEM 2.0?



Ademas de ser un meta-modelo para ingenieria de procesos, SPEM 2.0 también es un
marco de trabajo conceptual que provee los conceptos necesarios para modelar,
documentar, presentar, publicar, gestionar, intercambiar y realizar métodos y procesos de
software. Por ello, esta destinado a ingenieros de procesos, jefes de proyectos, gestores de
proyectos y programas; que son responsables de mantener e implementar procesos para

sus organizaciones o para proyectos concretos.

(Como usar SPEM 2.0?

Al trabajar con SPEM 2.0 existen 4 escenarios fundamentales:
Crear un repositorio de “contenidos de métodos” reutilizables.

Siendo estos el conjunto de roles, tareas, productos de trabajo, métodos y procesos que
definen la forma de trabajar de la organizaciéon. Esto ya es de gran valor para la
organizacion ya que le permite tener en un formato estandarizado y unificado el

conocimiento sobre los procesos.
Dar soporte al desarrollo, gestion y crecimiento de procesos de software.

SPEM 2.0 ayuda a los equipos de desarrollo a definir un proceso y a que puedan ser vistos

como workflows o WBS, seguin interese en cada momento.

Establecer un marco de trabajo general de la organizacion a partir de los procesos y los

elementos definidos anteriormente.
Para esto, SPEM 2.0 permite:

e Reutilizacién de procesos o patrones de procesos
e Variabilidad (procesos que incluyen partes alternativas configurables).
e Particularizacion (los usuarios pueden definir sus propias extensiones, omisiones y

puntos de variabilidad sobre procesos estandares reutilizados).

En particular la variabilidad tiene fundamental aplicacion para definir las extensiones al
proyecto MUM (Extensiones: Orientada a Objetos, PSP, GX, Competisoft).

Generar plantillas para planes de proyecto concretos.

Para darles auténtico valor, las definiciones de los procesos deben ser desplegadas en
formatos que permitan su realizacion automatica (sistemas de gestion de proyectos y
recursos, motores de flujos de trabajo, etc.).

Para ello, SPEM 2.0 incluye estructuras de definicion de procesos que permiten expresar

cdmo un proceso sera realizado de forma automatica con estos sistemas. Ejemplos de ello

8



son las iteraciones (una o varias definiciones de trabajo seran repetidas varias veces en un
proyecto) y las ocurrencias multiples (varias instancias de una definiciéon de trabajo
pueden llevarse a cabo de forma paralela).

Gestion de un Repositorio de
Contenido de Métodos

Reutilizables _>
i 0O 0O
1 2 g,

Desarrollar y Gestionar Procesos
para llevar a cabo proyectos

Configurar un marco de trabajo con
procesos, integrado y adaptado segun
las necesidades del proyecto

Crear plantillas de planes de proyecto
para la realizacion de procesos en el
contexto de mi proyecto

Figura 3.2 Marco de trabajo general con SPEM 2.0

3.3 Meta-modelo SPEM

En SPEM 2.0 se distinguen dos grupos de conceptos a la hora de implementar una
metodologia.

En primer lugar se definen los elementos del Method Content (el contenido del método) con
Content Elements (elementos de contenido). Estos son los elementos primarios o
constructores basicos.

En segundo lugar se combinan y reutilizan dichos elementos para obtener Proceses

(Procesos).



Method Framework

Method GDW ;
L = A

wiork product - ""G'
defirition ol wase

Figura 3.3 Aspectos principales para modelar SPEM 2.0.

3.3.1 Caracteristicas Avanzadas de SPEM 2.0

Ademas de la separacion clara entre la definicion de contenidos de método y su aplicacion

en procesos, SPEM 2.0 cuenta con otras caracteristicas avanzadas como ser:
Mantenimiento consistente de muchos procesos alternativos:

Permite tener diferentes variantes de procesos especificos, basados en los mismos
contenidos de método y estructuras de procesos, pero aplicados con diferente detalle y

escala.
Muchos ciclos de vida diferentes:

SPEM 2.0 permite trabajar con distintos tipo de ciclo de vida del software: cascada,

iterativo, incremental, evolutivo, etc.

Variabilidad y extensibilidad:
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SPEM 2.0 incluye un mecanismo de plugins de dos tipos: A) Method plugins para
particularizar y adaptar contenidos de método sin modificar el original. B) Process plugins
para procesos, pudiendo anadir o sustituir elementos de trabajo en el WBS sin afectar al

original.

Patrones de proceso:

Son bloques reutilizables para crear nuevos procesos. Dicho trozo de proceso puede ser
copiado y modificado, permitiendo individualizar el contenido del patrén o bien, puede
ser aplicado por medio del mecanismo Actividad en Uso, que es una forma avanzada de
reutilizar estructuras de proceso. Una Actividad en Uso define tipo de interrelaciones para
que cuando el patron esté siendo revisado o modificado, todos los cambios se reflejen

automaticamente en todos los procesos en que se aplica el patron.
Componentes de proceso:

Son piezas de proceso sustituibles y reutilizables basadas en los principios de
encapsulacion y caja negra. No se especifica la descripcién del trabajo interna del
componente. Esto permite manejar situaciones en que un proyecto requiere que ciertas
partes del proceso no sean definidas hasta la ejecucién o nunca, por ejemplo, en el caso de
outsourcing.
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4 EPF composer

EPFC (Eclipse Process Framework Composer), es una herramienta gratuita, desarrollada por el
grupo ECLIPSE [4], que sirve para editar fragmentos de método, procesos o metodologias,
y generar automaticamente la documentacién adecuada en formato web. EPFC utiliza
UMA (Unified Method Architecture), que a su vez esta basada en SPEM 2.0.

En suma, EPFC es un editor de procesos SPEM 2.0 que incluye funcionalidades adicionales

para publicar de forma automatica sitios web.

4.1 Organizacion de un Repositorio en EPF Composer

Un repositorio o biblioteca de métodos y procesos en SPEM 2.0 (Method Library) es una
coleccion de uno o mas plugins y una o varias configuraciones (Configuration). Cada plugin
incluye contenido de método (Method Content) y procesos (Processes), véase figura 3.3. A su
vez, el contenido del método esta formado por paquetes de contenido (Content Package),
categorias estandar (Standard Category) y categorias personalizadas (Custom Category). El
apartado de Procesos contiene patrones de proceso (Capability Pattern) y procesos para
despliegue (Delivery Process). A continuacidn se muestra un ejemplo de esta estructura,
disponible desde la vista “Authoring” de EPFC.

= Library £3 sy Y =0
4 <J* pluginMetodos
4 =), Method Content
4 |y Content Packages
4 B\ paqueteContenido
LS Roles
[ Tasks
(38 Work Products
L@ Guidance
L= Standard Categories
L& Custom Categories
[ Processes
L{ Configurations

Figura 4.1 Arbol jerarquico de un proyecto en SPEM 2.0.
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4.2 Contenido del Método

Esta seccion esta destinada a presentar los conceptos del Contenido del Método (Method
Content) de SPEM 2.0.

El contenido del método puede ser organizado a voluntad del usuario mediante una
jerarquia de paquetes de contenido (Content Package), cada uno de los cuales permite

incluir roles, tareas, productos de trabajo y guias.

En la siguiente figura se muestra la jerarquia de conceptos empleados en contenido del

método.

3 MethodE| nt |
__---""-.-;EV a ‘&\‘C 'h\-.._\_\__
_r__.,-'—"f- i ___.-",- i -\-H_-"'-\._

|:=B Constraint | --|-"-B Ser.:ljuni

o

2 s 5 -
|"-'9 MeathodPackage | | “I3 DescribableElement | 2@ ComentDescription |

"5 ContentPackage | | ™3 ContemtElement

S -~ S e

|"GRole | "0 Task | |13 WorkProduct "B Guidance | | "3 ContentCategory
,'/‘ -\\\.
|_13nrl.ifm;1 | |_'|3 Daliverable | |'l€i Outcome |

Figura 4.2 Jerarquia de conceptos del Method Content.

42,1 Elementos de Contenido

Los elementos de contenido (content elements) son los constructores basicos: tarea, rol,

producto de trabajo, guia y categoria.

4.2.1.1 Tareas

Una tarea (task definition) describe una unidad de trabajo asignable y constituye una
unidad atémica de trabajo para definir procesos. Su granularidad es de unas pocas horas a
unos pocos dias, afectando a unos pocos productos de trabajo y vinculando a unos pocos
roles.
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4.2.1.2 Roles

Un rol (rol definition) define un conjunto de habilidades, competencias y responsabilidades
relacionadas, de un individuo o de un grupo. No se debe confundir roles con personas, ya
que la vinculacion entre personas y roles se realiza durante la planificacion del proyecto y
puede ocurrir que un individuo desempene varios roles, o que un rol sea desempefniado
por varias personas. Un rol es un elemento de método usado en las definiciones de tareas

para senalar quienes las realizan.

4.2.1.3 Productos de Trabajo

Un producto de trabajo (work product definition) es consumido, producido o modificado por
tareas. Un producto de trabajo puede estar asociado con otros productos de trabajo

mediante las siguientes asociaciones:

e Composicidn (composition), cuando las instancias de un producto de trabajo sirven
para componer instancias de otro producto de trabajo.

e Agregacion (aggregation), si un producto de trabajo esta formado por agregacion de
otros.

e Es impactado por (impact by), cuando un producto de trabajo impacta en otro, es

decir, si realizar cambios en el primero implican realizar cambios en el segundo.
Existen tres especializaciones de Productos de Trabajo:

e Artefacto (artifact): De naturaleza tangible (modelo, documento, cédigo, archivos.,
etc.). Un artefacto puede estar conformado por otros artefactos mas simples.

e Entregable (deliverable): Provee una descripcion y definicion para empaquetar otros
productos de trabajo con fines de entrega a un cliente interno o externo. Representa
una salida de un proceso que tiene valor para un usuario, cliente u otro
participante. A su vez, puede estar asociado con componentes de entregable
(deliverable component), que son los productos de trabajo, habitualmente artefactos,
que lo forman.

e Resultado (outcome): Es un producto de trabajo de naturaleza intangible (resultado

o estado), que no esta formalmente definido.

4.2.1.4 Guias

Una guia o instrucciéon (guidance) es un elemento de método que provee informacion
adicional relacionada con otros elementos. Por ejemplo: ayuda o informacion sobre como
trabajo un rol, como crear un producto de trabajo, como usar una herramienta o como

realizar una tarea.
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4.2.1.5 Categorias

Una categoria (category) es un elemento de contenido, o de proceso, usado para clasificar o
agrupar dichos elementos en base a los criterios de que desee el ingeniero de procesos.
Una categoria puede tener cero o varias subcategorias. Esto permite establecer cualquier
tipo de jerarquia de agrupamiento de elementos. SPEM 2.0 distingue dos clases de

categorias:

o Estandar (standard category): Vienen predefinidas en SPEM 2.0 y se explican a
continuacion.
e Personalizada (custom category): Sirven para que el ingeniero de procesos pueda

definir otras categorias nuevas.
En SPEM 2.0 se incluyen 5 tipos predefinidos de categorias:
Conjunto de roles (rol set): Sirven para agrupar roles con caracteristicas en comun.

Disciplina (discipline): Una disciplina es una coleccion de tareas que estan relacionadas con
un area principal de esfuerzo dentro de un proyecto. En la perspectiva tradicional suelen

ser: requisitos, analisis, disefio, etc.

Dominio (domain): Permiten establecer una jerarquia de dominios, para clasificar productos

de trabajo, con tantos niveles como se desee.
Herramienta (tool): Permite asociar herramientas con tareas, roles o productos de trabajo.

Clase de producto de trabajo (work product kind): Se incluye por compatibilidad con la version
1 de SPEM. Se distingue de Dominio en que un producto de trabajo puede pertenecer a
varias clases de producto de trabajo distintas. Ejemplo: El mismo artefacto puede incluirse

dentro de “Documento de Anélisis” y dentro de “Producto de Software”.
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5 Caso de Estudio: Pasaje de MUM a SPEM 2.0

En esta seccion se detallan las tareas realizadas para el pasaje del modelo MUM a SPEM

2.0 utilizando el editor de procesos EPF composer.

5.1 Modelado con EPF composer

Una vez comprendidos los conceptos anteriormente descriptos sobre la herramienta EPF
composer, se debio establecer el mapeo de conceptos existentes en el modelo MUM con los

descriptores existentes en la herramienta.

El espacio de trabajo dentro de la aplicacion, esta dividido en “Perspectivas” (estructura
usual en las aplicaciones basadas en Eclipse) las cuales simulan vistas del proyecto

asociadas a un concepto o dimensidn especifica del mismo.

En el caso de EPF composer, se cuenta con dos perspectivas principales: Authoring y
Browsing, las cuales permiten alternar entre la edicion del proceso que se esta
desarrollando y la revision del mismo a modo de vista preliminar. Esto permite visualizar

interactivamente las modificaciones realizadas.

E Eclipse Process F Composer - C: and Setting i \EscritorioM iber\EPFALibreria \jj'@jﬂ

Fle Edt Gearch Configuration Window Help

= rusvaCorfiguracion MEE oY [ |, duthoring

=6 Lbrary 53 &£ 7=0 | B, Autharing Jo =

g 1] Browsing
= = ruevoPlugin * ;
= Mathod Contert Other...
=l Content Packages —_—

= B paqueteDeConterid
= [ Roles
& nusvaRol
= Tasks

1 nuevaTarea

(i@ Guidance
= L& Standard Categories
isciplnes
(8 Domains
% Wwark Product Kinds

127 configuration 5% . e =
ruevaConfiguracion
# | Disciplines
i Domains
& 18 work Product Kinds B Prapertios: 52 B e =8

&
2
&
&

Property Yalue
lg Processes

I Custom Categaries

* L@ Guidance

Ci\Documerts and Settr EscritoriolLiberiEPFILI pr

Figura 5.1 Espacio de trabajo indicando acceso a perspectivas.

Cada perspectiva se organiza mediante Views o vistas que son porciones de la pantalla

para distintos usos.
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La perspectiva Authoring contiene por defecto las vistas Library, Configuration, y Properties

ademas de las ventanas de edicion.

Mediante la vista Library se puede navegar en la estructura del proceso y desde ahi, iniciar

la creacidon de contenido mediante un menu contextual, accesible mediante el raton.

La estructura que se visualiza en esta vista puede no coincidir con la forma de
almacenamiento del proyecto, por lo que no deberd confundirse con un explorador de

archivos.

Se cuenta también con una perspectiva Resource (comtn a todos los entornos basados en la
plataforma Eclipse) que permite ver el proyecto tal cual esta almacenado en el disco duro

imitando un explorador de archivos.

Para acceder a la misma, debemos realizar la apertura de la misma en la esquina superior

derecha del espacio de trabajo (como se muestra en la figura).

Alli, deberemos elegir la perspectiva Resource de entre las disponibles.

& | Open Perspective

B Autharing (default)
Browsing
\?iﬂC'v‘S Repository Exploring

fﬁ Debug

3:31 Java

E,:,J Java Browsing
'Eg’ Java Tvpe Hier
|._|>_‘| Resource
ED Team Synchronizing

Zancel

Figura 5.2 Seleccion de perspectivas.
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Una vez alli, realizando la apertura de la vista Navigator (desde el menti de Window),

observaremos la estructura fisica del proyecto.

E Eclipse Process F Composer - C: and 8 \EscritoriolL iber\EPF\Libreria ‘_‘.‘J@_}@
File Edit Search ‘Window Help
A7 Open Perspective (3 e »
£ 0 [ Resource
; Show View bl sockmarks = :
Hog ProjectcEyplirey ‘Customize Perspective... B Mavigatar
Save Perspective ... |t Outine
Reset Perspective (51 Problems
Close Perspective & o
Close All Perspectives =
[ Properties
Preferences... & Tasks
Other. Ale+shife+Q,
5% Outline: 63 jhim,
An autine is ot avalable.
A Tasks B & ¥7°=0
Oitems
v 1 Description Resource | Path Location

0 ikems selected

Figura 5.3 Menu de Window para la gestion de vistas de la perspectiva.

Como puede observarse en la imagen, la estructura no dista de la usual en proyectos

Eclipse, la cual organiza los archivos en carpetas para cada Configuration/Plugin.

L™ Project Explorer | 5 Mavigakar 23

1] EPF_Practices
=I-1=F Libreria
=I-[= configurations
= nuevaConfiguracion, xmi
=I-[= nuevoPlugin
== rustomcateqories

= nuewvaategotiaPersonalizada. xmi

== delveryprocesses
== nuevoProceso

\=| content. zmi
=] model, =mi
=l [== roles
= nuewvaRolxmi
== kasks

= nuewvaTarea,=mi
== workproducts
= nuewvaEntreqgable, xmi
= plugin,xmi
D project
=/ library xmi
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Figura 5.4 Vista Navigator para la gestion de los archivos de proyecto.

La ediciéon de la informaciéon de
paginas web que son mostradas

servidor web interno al entorno.

Method Plug-in: nuevoPlugin

 General Information
Provide general information about this method plug-in,

Mame: nuevoPlugin

Presentation name:

Brief description: Descripcicn

[ supporting plug-in

= Wersion Information
Provide version information about this method plug-in,

Wersion:
Change date:
(Change description:

Authors: Autores

Copyright:

[CLack plug-in

+ Referenced Plug-ins:
This section displays plug-ins referenced by this method plug-in.

Erief description:

El software basicamente consiste en una interfaz de usuario para la gestién de contenidos
(basada en plugins para la plataforma Eclipse) que genera paginas web tanto dinamicas

como estaticas mediante meta-data almacenada en formato XML (de extensiéon XMI).

los contenidos del proceso se edita también mediante

en un navegador interno y son servidas mediante un

Figura 5.5 Ejemplo de formulario de ediciéon de contenido (Method Plug-in).

los usuarios finales).

Al momento de editar cualquier item de contenido, se estara ingresando informacion en
una pagina web que se almacenara en archivos XML en la carpeta del proyecto. Esta

informacion luego servira para la generacion de un sitio web con el contenido final (para
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Es posible, en la mayoria de los formularios de edicidon de contenido, la previsualizacion

de la pagina web a generar en el sitio web final. Dicha previsualizacién se localiza en la
pestana Preview debajo de cada formulario.

B
e
=

Descripcidn breve

é’; Synonyms:
Sinénimos:
[# Expand &l Sections = Collspss All Sections
nt =

# Back to tap

= Main Description

Descripeidn principal

¥ Back to top
= Staffing
Skills Habilidades
Assignment Approaches  Esiratsgias de asignacidn 1
Synonyms Sindnimos:
o S Back to top -
Descriptin Work Froducts | Guidancs Categories |Freview

Figura 5.6 Ejemplo de previsualizacion de contenido.

Para comenzar a crear contenido, se debera crear una Method library mediante el ment de

File. De esta forma, se estara generando el repositorio de contenido de proceso.
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[ﬁ Ectipse Process F Composer - C:\Do and Settings \Escritorio\Liber\EPFLibreria BE X]
File Edit Search Configuration Window Help

ry | Select & configuration PE S oY R 79| s dthoring
B Lbrary 82 Ea -0 =5

[ Configurations

157 corfiquration £2 Fe=r

Figura 5.7 Espacio de trabajo al crear una nueva Method library.

Una vez creada la Method Library, se deben generar Method Plugins en los que se alojara el

contenido reutilizable de procesos. Estos Method Plugins se crean a también mediante el

ment File o con el mend contextual a la vista Library.

[= Ectipse Process Framewark Composer - C: and Settings s \Escritorio\Liber\EPF\Libreria BEx]
File Edit Search Configuration Window Help
g | selet & configuration DR e o AR B sl Authoring

B Library 53 £ &7 =0 =u
Mewy 13
Mew Method Plug-n |
Refresh

27 configuration 52 =

Figura 5.8 Ment contextual para la creaciéon de un nuevo Method Plug-in.
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Al crear un Method Plugin se replica una estructura para la organizacién del contenido

(como se vio en el capitulo anterior) que abarca los tipos de items que se podran crear.

= Library &3 & ¥ 70

=== nuevoPlugin
=B Method Conkent
lm! Content Packages
=1-[2 standard Cateqories
|2 Disciplines
[ Domains
[ work Product Kinds
L& Role Sets
L4, Tools
LE Cuskom Cakegories
=-lgh Processes
Lgl Capahility Pakterns
E;;. Delivery Processes
L& configurations

Figura 5.9 Vista de Library para la creacion de contenido.

Cada item que vaya siendo creado se referenciara (cuando sea posible) con otros items en

su ventana de edicidn. Por ejemplo, se podra asociar una Tarea a una Dimension.

Dentro de la estructura de cada Method Plugin se podra crear contenido categorizado como

de proceso Processes y de contenido Content.

Dentro de los contenidos de método, se puede subdividir los items en paquetes
reutilizables mediante los Content Packages. Al crear Content Packages se describe cada item

individual, que se vinculara luego en el proceso.

Existen categorias conceptuales dentro de las cuales se puede ubicar cada item: Disciplines,
Domains, Work Product Kinds, Role Sets, Tools. Estas, son provistas por defecto como forma

de distinguir tipos de contenido.

A su vez, la categorizacion de cada concepto es extensible mediante la posibilidad de
creacion de categorias personalizadas (Custom Categories) dentro de las cuales se podran

agrupar items de cualquier indole con un significado comtn personalizado.
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Por defecto, un Content Package subdivide los contenidos en Roles, Tasks, Work Products y
Guidances. Dentro de cada una existen subtipos que expresan detalles conceptuales. Por
ejemplo, un Work Product puede ser del tipo Deliverable, Outcome o Artifact (las diferencias

entre cada uno pueden ser revisadas en la especificaciéon de SPEM 2.0).

E Eclipse Process F Composer - C:\Do and Settings\A adorEscritoriolL iber\EPFLibreria L:_]:_ﬁlj@
File Edt Search Corfiguration “Window Help

re Select & configuration ¥ BEin P [, Acthoring
(8, Lbrary 52 £.527=0 =0

== nuevoPlugin -
= Method Contert
=l Content Packages
= B paqueteDeContenida
= L2 Roles

¥ | Artifact
L) Guidance; =

ordord Categel  New Method Plug-in | ') Deliversble

&= utcome:

2 work Product
% Role ets E

Tools

ustom Categors ~

157 configuration &3

Refresh

Figura 5.10 Creacion de nuevo Work Product, mostrando los diferentes tipos disponibles.

Internamente, el almacenamiento se basa en un archivo XML que contiene los datos de
cabecera de cada item y sus relaciones establecidas y ademas, para las propiedades
extendidas (por ejemplo descripciones altamente personalizables como texto enriquecido,

etc.) se crean archivos XML por separado que el editor mantiene asociados.
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Role: nuevoRol

+ General Information
Provide general information about this rale.

Name; nugvoRal
Presentation name: Muevo ral
Brief description: Descripcion breve

+ Detail Information

Pravide detailed information about this role,

ey ¥ ool o %

a| Main dascrlDthpcmﬂ principal

- ; ;
& ey comsiderations: | Congideraciones clave|

+ Staffing Information
Provide staffing infarmation about this role.

T skl Hahilidades

T Assignment

Estrategias de asignacion
approaches:

- . s
| Synangms: Sindnimos

* Yersion Information
Pravide wersion information sbout this rale.

‘ersion;

Change date: lunes 3 de agosto de 2009

Change description;
Authors:

Copyright:

Sélsict..

~ Content ¥ariability
Specify how this role relates to another role,

Variabilicy Eype: Hot applicable *

Base:

Figura 5.11 Ejemplo de formulario con campos personalizables de texto enriquecido.

Es importante tener esto en cuenta a la hora de portar el proyecto, ya que los archivos
XML extras, son creados a demanda (sélo si son actualizados los campos personalizables).
Estos campos, se identifican mediante el icono de edicién de texto enriquecido indicado en

la figura.

Se recomienda que los campos personalizables sean editados tan pronto se cree cada item
que los contenga. Esto generara la estructura de carpetas definitiva del proyecto Eclipse

subyacente, lo que hara mas simple su administracion.

Para la creacion del contenido, fue utilizada la nomenclatura Camel Case (para favorecer la
portabilidad de los archivos fuente) ya que al agregar caracteres especiales (espacios,
tildes, etc.) podria volver el proyecto incompatible de una plataforma a otra.
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Cada item cuenta con un campo Name y un campo Presentation name, los cuales permiten
disociar la identificacién del item con su presentacion, lo cual es 1til para favorecer la
portabilidad antemencionada.

~ General Information
Provide general information about this method plug-in.

Mame:

| ruevoPlugin
Presentation namne! Muevo plug in
Brief description: [ Descripcidn

[ 5upporting plug-n
Figura 5.12 Ejemplo de campos Name y Presentation name.

Una vez creados los contenidos individuales y sus asociaciones, se podran describir los
procesos que los utilizan.

Hemos utilizado la categoria Delivery Process ya que el MUM se encuentra entre los
procesos de desarrollo y esta refiere a los procesos especificos.

La opcion Capability Patterns permite crear porciones reutilizables de procesos para la
resolucion de problemas comunes.

La edicion de un proceso incluye una seccion de descripcion del mismo, un modelado en
forma de WBS de las actividades a realizar, una vista del equipo de trabajo por etapa, y
una vista de los productos de trabajo y otra consolidada.

s nuevoProcesa [0 =

Presentation Mame In.. Predecessors Model Irfa Type Planned Repea.. Multipl. Ongoing Event-.. Optional
Tih Musvo procsse ] Delvery pro... [ O | Il O |
New Child ¥ i Phass
Add from Method Cortent.. .
Apply Pattern

& Tteration
¥ activity
Default Synchronization from Method Content .

[ Task Descriptor
Custom Synchronization,..
ol Miestane
Suppress r

Update Suppression from Base

Roll Up

Diagrams ¥
Expand All

Collapse Al

Preferences...
= Copy

Refresh
Show Properties Yiew

| Description | Work Breakdown Structure | Team Allocation  Work Product Usage Consolidated Yiew

Figura 5.13 Ejemplo de estructura de proceso en formato WBS.
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Cabe destacar que todas estas vistas se encuentran relacionadas, por lo que modificaciones

en una se ven reflejadas en las demas.

5.2 Publicacion del Proyecto

Una vez creados los items individuales y su utilizacion en forma de proceso, se podran
crear configuraciones (Configurations) que podran incluir un subconjunto de los contenidos

reutilizables de uno o varios Method Plugins.

Configuration: nuevaConfiguracion

~ Configuration Content
Seleck the method plug-ins, content packages and processes that will be included in this configuration,

(®) Re-calculate errors whenever configuration is changed Configuration problsm visw options

Hid
(O Re-calculate srrors only when Refresh butkon is ciicked and when saving Dtids errors
[Hide warnings
[[Hide infos
ontent: B Add these Categories: E]
# []== ruevoPlugin
Subtract these Categories: E]

Drescription:

Figura 5.14 Seleccion de contenido para una Configuration.

Las Configurations permiten ser exportadas como sitio WEB independiente para generar

versiones de lectura.

La definicion de este sitio WEB generado, puede ser organizada en Views que seran

representadas en un arbol de navegacion.
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e ” . =
27| *nuevaConfiguracion 52 |

Configuration:nuevaConfiguracion
+ Published Navigation Yiews

Specify the views that will be included when this configuration is published, To create a view, click Add Yiew ta select any standard or custom category within the configuration, The selected
category will represent the view and the category's sub-categories and content elements will represent the view's tree elements,

Add View. .. ] [Remove View] [Make DeFauIt]

nuevai_ategoriaPersonalizada

Diescription | Plug-in and Package Selection | Views
Figura 5.15 Ejemplo de Views de una Configuration.

Al generar la Configuration se solicitard que se especifique la carpeta en el disco duro

donde quedara el producto final.

Esta podra ser publicada en un servidor WEB para su utilizacion.

5.3 Gestion de versiones

El modelado con EPF composer implica la edicién de un proyecto subyacente con el modelo

de la plataforma Eclipse.

Como es usual en la plataforma, estd soportada la integracion de gestores de versionado
de codigo fuente como CVS, SVN, etc.

Para facilitar la edicion concurrente del modelo fue utilizado el gestor SubVersioN

integrable en el entorno mediante plugins disponibles en internet.

Luego de la prueba de dos plugins (Subclipse y Subversive), se opté por la opcion de
utilizar un cliente de SubVersioN independiente del entorno ya que las caracteristicas del
proyecto eclipse que gestiona el EPF composer podian generar errores y pérdida de
informacién con el consiguiente re-trabajo, lo cual era precisamente lo que se intentaba

evitar.
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Los clientes SubVersioN utilizados fueron Tortoise SVN (para la plataforma Windows) y

SVN Client (para la plataforma Linux).

6 Conclusiones y Trabajos Futuros

Debido a que este proyecto fue realizado en el marco de un trabajo de mddulo de taller y
para poder contar con el trabajo finalizado para el dictado del curso de Proyecto de

Ingenieria de Software, fue que se debid dejar algunos puntos fuera del alcance.
A continuacion detallamos dichos puntos:
Desagregacion de las tareas en pasos:

Coémo puede verse desde el formulario de edicién de tareas, una determinada tarea puede
desagregarse en pasos de tareas. Esta informacién podria completarse para tereas
complejas y que por lo tanto ameriten ser divididas en sub-tareas o pasos para llevarlas a

cabo.
Creacion de Extensiones:

La parte del MUM que fue especificada en SPEM 2.0 corresponde a “la parte basica de
MUM”, quedando por fuera las extensiones del modelo (Extension Orientada a Objetos,
GeneXus, PSP y Competisoft). Un agregado de valor seria realizar el pasaje de éstas
extensiones a SPEM 2.0.
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