
Taller TAEs: Tecnología en Artes Escénicas



Objetivo general:
Contribuir a la popularización del conocimiento informático vinculado a artes escénicas, 
fomentando la inclusión digital de este sector en todo el país.

Objetivos Específicos:
1. Sensibilizar el ambiente artístico en el uso de las herramientas tecnológicas 

vinculadas a artes escénicas. 
2. Sensibilizar a los estudiantes de ingeniería tanto en herramientas digitales, como 

en su aplicación en arte.
3. Promover la generación de las instancias de difusión de las herramientas 

tecnológicas para artistas en distintos puntos del territorio nacional.
4. Promocionar la creación de una red de contactos entre los representantes del 

ambiente de artes escénicas y ingenieros.

Objetivos



Acciones
Módulo de extensión Taller TAEs: Tecnologıá en Artes Escénicas

● Parte teórica: Estado del arte y nuevas tendencias en performance 
aumentada. Sistemas del seguimiento del cuerpo entero. Otros sistemas de 
seguimiento: reconocimiento de voz, reconocimiento de gestos, 
reconocimiento facial, etc .

● Trabajo interdisciplinario en desarrollo de prototipos de interacción basados 
en interacción de cuerpo entero.

Talleres en: 
● Maldonado (Maldonado)
● San Jose (San Jose de Mayo) 
● Montevideo (Montevideo) 
● Rocha (Ciudad de Rocha) 



Gracias!


