Propuesta de actividad acreditable como practica pre-profesional
para estudiantes del IC

Laboratorio transmedia

Equipo docente:
Mauricio N. Olivera (Coord.), Natalia H. Correa, Varenka Parentelli, Analia Passarini,
Juan Pellicer, Walter Pernas, Natalia Rodriguez, Paula Terra.

Introduccién y contextualizacién

Esta propuesta se enmarca en el proyecto de innovaciones educativas “Laboratorio
transmedia”, financiado por la Comision Sectorial de Ensefanza. Dicho laboratorio pretende
ser un enclave propicio para la integralidad, la experimentacion y la incorporacion de
saberes multiples. Es un espacio concebido para trabajar desde distintos enfoques y de
forma transversal la comunicaciéon en el contexto de la sociedad de la informacion. El
proyecto brinda la oportunidad de repensar y hacer producciones mediaticas a partir de la
vinculacién de distintas competencias y saberes, estructurando un espacio que sume
experiencias diversas. Los objetivos que guian la propuesta incluyen:

e Explorar e investigar nuevas plataformas, contenidos, formas de participacion,
produccién, recepcion y consumo mediatico.

e Desarrollar un programa musical en una plataforma en Internet que posibilite la
expansion del relato.

e Analizar el comportamiento y consumo de los oyentes / usuarios / interactores a
través de herramientas como Google Analytics y otras estadisticas.

e Generar sinergias con grupos de investigacion, como AlterMedia y el Observatic.

e Articular distintas areas de los lenguajes y medios en FIC tales como Multimedia,
Audiovisual, Lenguaje Sonoro, UniRadio; y servicios como la Facultad de Ingenieria.

Actividades a realizar por los estudiantes

El objetivo principal del “Laboratorio transmedia” es que los estudiantes pongan en juego los
conceptos aprendidos durante la carrera y se integren a un espacio de experimentacion
comunicacional plurimediatico conjuntamente con el equipo docente. Se espera como
producto final la realizacion de un programa transmedia, “;Qué musica escuchan los
musicos?” (QueMEsMu), que consistira, a grandes rasgos, en un programa de musica radial
y plurimediatico. La estructura basica del programa es un musico invitado que, durante el
transcurso de 30 minutos, seleccionara entre 4 y 5 temas musicales explicando brevemente
por qué eligi6 cada uno de los temas. La idea general es que el entrevistado pueda dar
pistas a la audiencia de una escucha atenta a diversos elementos que puedan aparecer en
la cancién seleccionada, ya sea por el ritmo, la melodia, la letra, el fraseo, el género, lo
experimental, lo innovador, lo hibrido, etcétera’.

Para aprobar el estudiante debera cumplir con el 75% de la asistencia a los talleres

' Por mas informacién se puede acercar el proyecto a la Comision de Carrera.



presenciales y con la realizacién de las actividades que se desarrollaran durante el
laboratorio de manera permanente y continuada. Estas culminaran con la elaboracién y
produccién de un programa radial sobre una plataforma de comunicacion multimedia.

El trabajo de produccion prevé la organizacion de los participantes en torno a 3 ejes con sus
respectivos perfiles:
1. Eje audiovisual (Direccién de Camara, Asistente de Direccién, Produccion, Puesta
en escena - camara, iluminacion, escenografia, edicion).
2. Eje multimedia / transmedia (Desarrollo web, Analista web, Contenidistas, Disefio
gréfico, Disefio multimedia, Community Management).
3. Eje produccion periodistica en radio (Productor general, Productor de piso, Productor
de contenidos, Artistica radiofonica, Editor).

Aspectos didacticos: modalidad de cursado, metodologia y rol docente

La modalidad sera semi-presencial, combinando talleres presenciales con actividades no
presenciales interencuentros. Para los encuentros presenciales se utilizara la estrategia de
taller bajo una dinamica de reunion de trabajo, poniéndose en practica modos de relacién
educativa que se desliguen de los roles tradicionales de docente y estudiante. En lo no
presencial los estudiantes participaran de actividades de estudio y produccion grupales,
tanto en el EVA como otros medios de intercambio. Se trata, en definitiva, de contribuir al
desarrollo de aptitudes para el trabajo colaborativo y la conformacion de comunidades de
aprendizaje.

El rol principal del equipo docente sera el de orientador/tutor, coordinando el conjunto de las
tareas. Asimismo, desarrollara materiales educativos y seleccionara recursos de apoyo que
colaboren con la realizacion de las actividades y estimulara la produccién y seleccién de
materiales por parte de los estudiantes. En ese sentido, se implementaran estrategias de
ensefanza centradas en el acompanamiento de los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, sin descuidar los saberes disciplinares y profesionales involucrados. Asimismo,
se disefiaran dispositivos de evaluaciéon continua y formativa tendientes a promover el
aprendizaje autbnomo de los estudiantes que participen de la experiencia.

Criterios de seleccion de estudiantes

La seleccion se realizara en base a la experiencia previa (curricular y extracurricular) de los
estudiantes de acuerdo a los ejes de trabajo previstos. Asimismo, los estudiantes que opten
por participar del laboratorio deberan contar con la disponibilidad horaria necesaria para la
realizacién de las actividades previstas.

Por la naturaleza de las actividades propuestas, se sugiere que esta actividad se encuentre
dirigida a estudiantes de los ciclos de profundizacién y graduacion de la Licenciatura en
Comunicacion. Como conocimientos previos, se requiere haber cursado:
1. Eje audiovisual: “Introduccién al Lenguaje Audiovisual”’, “Comunicaciéon sonora”,
“Edicion” “Tecnologia Sonido”, “Fotografia cinematografica”.



Eje multimedia / transmedia: “Analisis de la Sociedad de la Informacion”, “Narrativas
transmediaticas”, “Introduccién a las TIC”, “Multimedia I” y “Multimedia II”.

Eje produccion periodistica en radio: “Periodismo 1”, “Periodismo 2”, “Radio 17,
“Radio 2.

En cuanto a la cantidad de estudiantes necesarios para cada eje se deberan cubrir los
siguientes perfiles?:

1.

Eje audiovisual:

a.

b.

Direccién de camaras. Rol a ocupar por 1 estudiante que tendra como tareas:
Propuesta y manejo de camaras, manejo de switcher, operador de video y
graficos junto con disefador grafico, co-responsable de la emision, entre
otras.

Asistencia de direccion. Rol a ocupar por 1 estudiante que tendra como
tareas: Coordinacién general en piso, coordinacion ensayos, enlace entre
equipo audiovisual y resto de equipos, coordinacién tiempos generales,
co-responsable del correcto desarrollo del programa en piso, entre otras.
Producciéon. Rol a ocupar por 2 estudiantes que tendran como tareas:
Coordinacién general, enlace entre equipo audiovisual y el resto de los
equipos, atender las necesidades generales del proyecto, coordinacion de
servicios, coordinacién de equipo técnico y humano, trabajo en conjunto con
produccién general del proyecto, entre otras.

Puesta en escena / camaras / iluminacion / escenografia / edicién. Roles a
ocupar por 6 estudiantes tendran como tareas: co-responsables de la
propuesta y montaje de la puesta en escena general. propuesta estética y
técnica de manejo de camaras, iluminacion, propuesta estética de decorado,
produccién y montaje del mismo, edicion de tapes necesarios para el
programa, entre otras.

2. Eje multimedia / transmedia:

a.

Desarrollo web. Se necesitaran 2 estudiantes de la Facultad de Ingenieria
(con conocimiento Wordpress, PHP, JavaScript y Css) para que programen y
organicen, conjuntamente con el resto de las secciones, la plataforma del
programa. Deberan trabajar coordinadamente con el Departamento de
multimedia y de comunicacién de la seccion. Requisitos: estudiantes
avanzados del Instituto de Computacion de Ingenieria con 200 créditos o
mas.

Disefio Grafico y Animacion. Se necesitaran 3 estudiantes que se encargaran
de desarrollar, crear y aplicar la identidad grafica del proyecto, y contenidos o
propuestas que apuesten a la interactividad.

Community Management. Se necesitaran 2 estudiantes para gestionar los
medios sociales de Twitter, Facebook, Instagram y Snapchat en coordinacion
con el resto del equipo del area de multimedia y comunicacion.

2 La division especifica de tareas de cada estudiante sera coordinada con el equipo docente al comienzo el

proyecto.



d.

Coordinacién del Plan y Estrategia de Comunicaciéon. Se necesitara 1
estudiante para coordinar el Departamento de multimedia y comunicacion.
Contenidistas y analista web. Se necesitara 1 estudiante que sera el
responsable de redactar, publicar y actualizar la web, creando contenidos
originales, en coordinaciéon con el resto del equipo del departamento de
multimedia y comunicacién; y uno que medira y analizara las acciones y
evolucién de la web, con el fin de explorar el consumo de los usuarios; y
mejorar su experiencia.

3. Eje produccion periodistica en radio:

a.

Productor general. 1 estudiante que, en coordinacion, con las otras areas
tomara las decisiones en cuanto al area radial.

Productor de piso. 2 estudiantes que seran responsables de atender las
necesidades de produccion en el momento de emision.

Productor de contenidos. 3 estudiantes que investiguen sobre el protagonista
del programa, elaboren informes, redacten el guiéon para el conductor y la
bateria de preguntas para el entrevistado.

Artistica radiofonica. 2 estudiantes que en coordinacién con las otras areas
trabajara en la estética radia e identidad sonora del programa y en la puesta
radiofénica del producto:

Editor. 2 estudiantes, quienes seran los que seleccionen audios para el
programa y realicen la post produccion, para su posterior difusion.

Propuesta de créditos a asignar: 9 (135 horas)

Propuesta de acreditacién: Practica pre-profesional.



