
  
 Apuntes guía para de Administración de Infraestructuras  

 

••  IInnssttaallaacciióónn  ddee  uunn  SSOO  BBaassee  
 
1- ¿Para que sirve personalizar el esquema de particiones al instalar un S.O.? 
 
 -Para instalar mas de un S.O. 
 -Para separar el sistema de los datos 
 -Para aprovechar mejor el tamaño del disco debido a las tablas de asignación de archivos 
 -Para las cuotas de disco 
 
2- ¿Qué es un log? 
 
 -Un registro de sucesos, en linux por ejemplo se encuentran en /var/log 
 
3- ¿Qué es un gestor de arranque y para que sirve? 
 
 -Es una instancia previa al arranque del sistema operativo y sirve para elegir el kernel que va 
 a bootear. Por ejemplo lilo o grub 
 
4- ¿Que es un repositorio y para que sirve? 
 
 -Es un lugar para guardar software para uso compartido 
 En linux /..../repos.d 
 

••  RReessppaallddooss  
 
1- ¿Qué es un respaldo? 
 
 -Es un copia de seguridad de información (datos)  
  
2- ¿Qué información es necesario respaldar? 
 
 -Configuraciones de usuarios y contraseñas, datos de usuario, datos de programa, todo. 
 
3- ¿Donde, cómo y cuando respaldar? 
 
 -En  cualquier medio fiable 
 -Implementar discos redundantes (RAID) 
 -Siempre se debe respaldar (todo el tiempo es lo ideal, pero a veces no es viable) 
 - Implementación de rutinas que implementen respaldos periódicos (cron tabs o 
 equivalentes, con tar u otro método de compresión). 
 - Respaldo físicamente distantes (daños graves en centros de cómputos – hay empresas que 
 se dedican a brindar éste tipo de respaldos). Hay herramientas que permiten automatizar los 
 respaldos como “amanda”. 
 
 

 



Riesgo a los cuales se encuentran inmersos los Sistemas de Información 

(Según Investigación de IBM) 

 
 

Lamentablemente en  informática se pueden aplicar las Leyes de Murphy 

-Si un archivo puede borrarse, se borrará. 

-Si dos archivos pueden borrarse, se borrará el más importante. 

-Si tenemos una copia de seguridad, no estará lo suficientemente actualizada. 

La única solución al problema es tener copias de seguridad, actualizarlas con frecuencia y esperar 
que no deban usarse. 

 Respaldar la información significa copiar el contenido lógico de un sistema a un medio que cumpla 
con una serie de exigencias: 

1. Ser confiable: Minimizar las probabilidades de error. Muchos medios magnéticos como las 
cintas de respaldo, los disquetes, o discos duros tienen probabilidades de error o son particularmente 
sensibles a campos magnéticos. 

2. Estar fuera de línea, en un lugar seguro: Tan pronto se realiza el respaldo de información, el 
soporte que almacena este respaldo debe ser almacenado en un lugar seguro tanto desde el punto de 
vista de sus requerimientos técnicos como humedad, temperatura, campos magnéticos, como de su 
seguridad física y lógica. No es de gran utilidad respaldar la información y dejar el respaldo 
conectado a la computadora donde potencialmente puede haber un ataque de cualquier índole que lo 
afecte. Conviene que haya una distancia fisica entre la información a respaldar, y el respaldo, así en 
caso de una situación mayor como un incendio, un derrumbe, una inundación, etc, rapidamente 
podramos rearmar la capacidad de computo con la información necesaria. 
3. La forma de recuperación sea rápida y eficiente: Es necesario probar la confiabilidad del 
sistema de respaldo no sólo para respaldar sino que también para recuperar. Hay sistemas de 
respaldo que aparentemente no tienen ninguna falla al generar el respaldo de la información pero 
que fallan completamente al recuperar estos datos al sistema informático.  Un sistema de respaldo y 
recuperación de información tiene que ser probado y eficiente. 

 



Detalles (o mas que detalles) a tener en cuenta: 

- Seguridad física y lógica 

- Volumen de información a copiar: Condicionará las decisiones que se tomen sobre la política de 
copias de seguridad. 

- Tiempo disponible para efectuar la copia : El tiempo disponible para efectuar la copia de 
seguridad es importante, ya que el soporte utilizado, unidad de grabación y volumen de datos a 
almacenar, puede hacer que el proceso de grabación de los datos dure horas, y teniendo en cuenta 
que mientras se efectúa el proceso es conveniente no realizar accesos o modificaciones sobre los 
datos objeto de la copia, este proceso ha de planificarse para que no suponga un contratiempo en el 
funcionamiento del sistema. 

- Frecuencia de realización de copias de seguridad: Se debe evaluar este punto según la 
importancia y el volumen de información a respaldar entre otros detalles. 

- 

 Mecanismos de comprobación : Se debe comprobar la integridad de loz datos copiados, 
asegurando disponibilidad al momento de restaurarlos. 

Clasificación de respaldos 

 - Respaldo Completo: Guarda todos los archivos que sean especificados al tiempo de ejecutarse el 
respaldo. 

- Respaldo Incremental: Solo se respaldan los archivos que cambian o se crean. No son borrados 
del respaldo los archivos borrados en el sistema  

Duplicado de Información (RAID) 

 RAID ("Redundant Array of Independent Disks") en palabras simples es: un conjunto de 2 o 
más "Discos Duros" que operan como grupo y logran ofrecer una forma más avanzada de respaldo 
ya que:  

- Es posible mantener copias al instante ("Redundancia").  

- El sistema es capaz de recuperar información sin (o casi sin) intervención de un Administrador.  

 Existen varias configuraciones de Tipo RAID, sin embargo, existen 4 tipos que prevalecen en 
muchas Arquitecturas:  

RAID-0: En esta configuración cada archivo es dividido ("Striped") y sus fracciones son colocadas 
en diferentes discos. Este tipo de implementación sólo agiliza el proceso de lectura de archivos, 
pero en ningún momento proporciona algún tipo de duplicación de información. 

 

JBOD: (También conocido como RAID Lineal) Aunque la concatenación de discos (también 
llamada JBOD, (“Just a Bunch Of Drives”, ‘Sólo un Montón de Discos’) no es uno de los niveles 
RAID numerados, sí es un método popular de combinar múltiples discos duros físicos en un solo 
disco virtual. Como su nombre indica, los discos son meramente concatenados entre sí, de forma 
que se comporten como un único disco. Al consistir en un conjunto de discos independientes (sin 
redundancia), puede ser visto como un primo lejano del RAID 0. JBOD es usado a veces para 
combinar varias unidades pequeñas (obsoletas) en una unidad mayor con un tamaño útil. 



JBOD es parecido al ampliamente usado gestor de volúmenes lógicos LVM y LSM en los sistemas 
UNIX. JBOD es útil para sistemas que no soportan LVM/LSM. La diferencia entre JBOD y 
LVM/LSM es que la traducción de la dirección lógica del dispositivo concatenado a la dirección 
física del disco es realizada por el hardware RAID en el primer caso y por el sistema en el segundo. 
Una ventaja de JBOD sobre RAID 0 es que, en caso de fallo de un disco, en RAID 0 suele 
producirse la pérdida de todos los datos del conjunto, mientras en JBOD sólo se pierden los datos 
del disco afectado, conservándose los de los restantes discos. Sin embargo, JBOD no supone 
ninguna mejora de rendimiento. 

RAID-1: En orden ascendente, este es el primer tipo de RAID que otorga cierto nivel de respaldo; 
cada vez que se vaya a guardar un archivo en el sistema éste se copiara integro a dos o mas discos 
(en línea), es por esto que RAID-1 también es llamado "Mirroring". 

Además de proporcionar un respaldo en caliente ("hot") en dado caso de fallar algún disco del grupo 
, RAID-1 también agiliza la lectura de archivos (si se encuentran ocupadas las cabezas de un disco 
"I/O") ya que otro archivo puede ser leído del otro disco y no requiere esperar a finalizar el "I/O" del 
primer disco. 

RAID-3: Esta configuración al igual que RAID-0 divide la información de todos los archivos 
("Striping") en varios discos, pero ofrece un nivel de respaldo que RAID-0 no ofrece. En RAID-0 si 
falla un disco del grupo, la Información no puede ser recuperada fácilmente, ya que cada disco del 
grupo contiene una fracción del archivo, sin embargo RAID-3 opera con un disco llamado "de 
paridad" ("parity disk"). Este "disco de paridad" guarda fracciones de los archivos necesarias para 
recuperar toda su Información, con esto, es posible reproducir el archivo que se perdió a partir de 
esta información de paridad. 

RAID-5: El problema que presenta RAID-3 es que el "disco de paridad" es un punto critico en el 
sistema; ¿qué ocurre si falla el disco de paridad ? Para resolver este problema RAID-5, no solo 
distribuye todos los archivos en un grupo de discos ("Striping"), sino también la información de 
paridad es guardada en todos los discos del sistema ("Striping"). Este configuración RAID suele ser 
usada en sistemas que requieren un "alto nivel" de disponibilidad, inclusive con el uso de "Hot-
Swappable Drives" es posible sustituir y recuperar la Información de un disco dañado, con mínima 
intervención del Administrador y sin la necesidad de configurar o dar "reboot" al sistema.  

 

SSeerrvviiddoorreess  HHTTTTPP  
 
1- ?Qué es un servidor Web? 
−Es un servidor que implementa un protocolo HTTP (hyper text transfer protocol). 
−Se encuentran específicados en varios RFC: 1945 – 2616-  2774.... 
−?Cómo funciona? 
−Una transacción HTTP está formada por un encabezado, seguido de una línea en blanco y luego 
algún dato. Luego de una petición, el servidor retorna al cliente un código indicando si la petición 
fue correcta o hubo algún tipo de error. Luego manda información propiamente dicha. 
−Los códigos de respuestas HTTP están especificados en los RFCs. 
       Ejemplo de Servidor Web: Apache. 
       Apache es una versión libre del protocolo HTTP, del lado del servidor, y es hoy en día el 
       estandar. 
 
2- Configuaración de Servidor Apache. 
    Para configurarlo se debe editar el archivo http.conf. 
    En linux se debe especificar y dar los permisos, para el usuario que utilizará el servidor. 



    En este archivo se indica el lugar donde va a estar ubicado el servidor, permisos de usuarios,       
   servidores virtuales, etc. 
    Es buena práctica activar cuotas y permisos para los distintos usuarios que utilizan el servidor. 
     
3- Servidores Virtuales. 
    En linux los enlaces simbólicos (accesos directos), a veces se implementa para los home de 
    usuarios, accesos directos a otros servidores. Un enlace simbólico es tan potente que ni siquiera 
    debe estar en el mismo disco/ equipo.     
    Ejemplos de Clientes Web: Mozilla, Chrome,.. 
 
Configuración de Apache (version 2.2 de la documentación): 
http://httpd.apache.org/docs/2.2/ 
 

••  SSeerrvviicciiooss  ddee  CCoorrrreeoo  EElleeccttrróónniiccoo  
 
Vimos cuatro Protocolos:  POP3 – IMAP – SMTP – Clientes de Correo      
  
PPOOPP33  ((PPoosstt  ooffffiiccee  pprroottooccooll))  
−RFC 1939 – 822 - 2822 
 -     Es un protocolo para recibir correos (sólo para recibir, no podemos enviar). 
−Cuando un servidor envia una respuesta positiva, contesta “ + OK algo” 
            la respuesta errónea, contesta “– err  algo” 
 -    Se basa en la idea en que era bastante difícil agarrar el paquete que venía con el 
 password,  ahora el el servidor encripta las contraseñas y da mayor seguridad. 
Máquina de estados de un servidor POP3 y sus comandos 

        
 



   
Comandos POP3  

Comando Descripción 

USER 
identification 

Este comando permite la autenticación. Debe estar seguido del 
nombre de usuario, es decir, una cadena de caracteres que identifique 
al usuario en el servidor. El comando USER debe preceder al 
comando PASS. 

PASS 
password 

El comando PASS permite especificar la contraseña del usuario cuyo 
nombre ha sido especificado por un comando USER previo. 

STAT Información acerca de los mensajes del servidor 
RETR Número del mensaje que se va a recoger 
DELE Número del mensaje que se va a eliminar 
LIST [msg] Número del mensaje que se va a mostrar 
NOOP Permite mantener la conexión abierta en caso de inactividad 

TOP 
<messageID> 
<n>  

Comando que muestra n líneas del mensaje, cuyo número se da en el 
argumento. En el caso de una respuesta positiva del servidor, éste 
enviará de vuelta los encabezados del mensaje, después una línea en 
blanco y finalmente las primeras n líneas del mensaje. 

UIDL [msg] 

Solicitud al servidor para que envíe una línea que contenga 
información sobre el mensaje que eventualmente se dará en el 
argumento. Esta línea contiene una cadena de caracteres denominada 
unique identifier listing (lista de identificadores únicos) que permite 
identificar de manera única el mensaje en el servidor, 
independientemente de la sesión. El argumento opcional es un 
número relacionado con un mensaje existente en el servidor POP, es 
decir, un mensaje que no se ha borrado.  

QUIT 
El comando QUIT solicita la salida del servidor POP3. Lleva a la 
eliminación de todos los mensajes marcados como eliminados y 
envía el estado de esta acción.  

 
  
IIMMAAPP  ((IInntteerrnneett  MMeessssaaggee  AAcccceessss  PPrroottooccooll)) 
−IMAP soporta el concepto de carpetas, y se puede leer el contenido sin  tener que copiarlo, por ello 
es más avanzado que POP3. 
−Maneja mejor la autenticación y la cantidad de conexiones. 
−Implementa una serie de comandos como : HELO, EHLO... 
−También tiene una máquina de estados (más complicada que la anterior) 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



SSMMTTPP  
− Simple Mail Transfer Protocol 
−Sirve para enviar emails 
−Implementa una serie de comandos, que veremos …. 
A continuación se brinda un resumen de los principales comandos SMTP:  

Comando Ejemplo Descripción 
HELO (ahora 
EHLO) EHLO 193.56.47.125 Identificación que utiliza la dirección IP o el nombre 

de dominio del equipo remitente 

MAIL FROM: MAIL FROM: 
originator@domain.com Identificación de la dirección del remitente 

RCPT TO: RCPT TO: 
recipient@domain.com Identificación de la dirección del destinatario 

DATA DATA message Cuerpo del correo electrónico 
QUIT QUIT Salida del servidor SMTP 
HELP HELP Lista de comandos SMTP que el servidor admite 
− 
 
 
CClliieenntteess  ddee  CCoorrrreeoo  EElleeccttrróónniiccoo  
Implemenan la parte del cliente de los protocolos: SMTP, POP3, IMAP 
−Ejemplos de Clientes de Correo: Tunderbird, Outlook, Eudora 
 
 
WWeebbMMaaiill  
−Fachada HTTP 
−La conexión con el servidor la hace con los protocolos anteriores. 
 
 
 



 
 

FFiirreewwaallllss  
 
Un firewall es un dispositivo que filtra el tráfico entre redes, como mínimo dos. El firewall puede 
ser un dispositivo 
físico o un software sobre un sistema operativo. En general debemos verlo como una caja con DOS 
o mas interfaces de 
red en la que se establecen una reglas de filtrado con las que se decide si una conexión determinada 
puede establecerse o 
no. Incluso puede ir más allá y realizar modificaciones sobre las comunicaciones, como el NAT. 
Esa sería la definición genérica, hoy en dia un firewall es un hardware especifico con un sistema 
operativo o una IOS que 
filtra el tráfico TCP/UDP/ICMP/../IP y decide si un paquete pasa, se modifica, se convierte o se 
descarta. Para que un 
firewall entre redes funcione como tal debe tener al menos dos tarjetas de red. Esta sería la tipología 
clásica de un 
firewall: 
Figura 1: esquema de firewall típico entre red local e internet 
Esquema típico de firewall para proteger una red local conectada a internet a través de un router. El 
firewall debe 
colocarse entre el router (con un único cable) y la red local (conectado al switch o al hub de la LAN) 
Dependiendo de las necesidades de cada red, puede ponerse uno o más firewalls para establecer 
distintos perímetros de 
seguridad en torno a un sistema. Es frecuente también que se necesite exponer algún servidor a 
internet (como es el caso 
de un servidor web, un servidor de correo, etc..), y en esos casos obviamente en principio se debe 
aceptar cualquier 
conexión a ellos. Lo que se recomienda en esa situación es situar ese servidor en lugar aparte de la 
red, el que 

o PPrreegguunnttaass  GGeenneerraalleess 
 

• CCuuoottaass  ddee  ddiissccoo 
 
Es la capacidad de restringir el acceso a un medio de almacenamiento a un usuario/grupo. 
 
En particular la implementacion Quotad: permite 2 tipos de restricciones: 
−* por cantidad de archivo (inodes) 
−* por cantidad de información (blocks) 
Y permite 2 tipos de límites: 
−* suave: si se supera, advierte durante un período de gracia (por defecto 7 dias) 
−* duro: INVIOLABLE !! 
−Por lo general se implementan los dos 
 
Tiene una serie de comandos para crear, mantener el sistema de cuotas funcionando: 
 
En el siguiente link hay un tutorial que explica paso a paso como implementar cuotas de disco, es 
para Red Hat Enterprise, pero sin mayores cambios se puede adaptar a cualquier distribución: 
 
http://www.redhat.com/docs/manuals/enterprise/RHEL-4-Manual/es/admin-guide/s1-storage-



rhlspec.html 
 
 
 

••  ¿¿QQuuéé  eess  uunn  RRFFCC??  
 

Los Request For Comments (RFC) ("Petición De Comentarios" en castellano) son una serie de 
notas sobre Internet que comenzaron a publicarse en 1969. 

Cada una de ellas individualmente es un documento cuyo contenido es una propuesta oficial para un 
nuevo protocolo de la red Internet (originalmente de ARPANET), que se explica con todo detalle 
para que en caso de ser aceptado pueda ser implementado sin ambigüedades. 

Cualquiera puede enviar una propuesta de RFC a la IETF (Internet Engineering Task Force), pero 
es ésta la que decide finalmente si el documento se convierte en una RFC o no. Si luego resulta lo 
suficientemente interesante, puede llegar a convertirse en un estándar de Internet. 

Cada RFC tiene un título y un número asignado, que no puede repetirse ni eliminarse aunque el 
documento se quede obsoleto. 

Cada protocolo de los que hoy existen en Internet tiene asociado un RFC que lo define, y 
posiblemente otros RFC adicionales que lo amplían. Por ejemplo el protocolo IP se detalla en el 
RFC 791, el FTP en el RFC 959, etc. 

Existen varias categorías, pudiendo ser informativos (cuando se trata simplemente de valorar por 
ejemplo la implantación de un protocolo), propuestas de estándares nuevos, o históricos (cuando 
quedan obsoletos por versiones más modernas del protocolo que describen). 

Los RFC se redactan en inglés según una estructura específica y en formato de texto ASCII. 

Antes de que un documento tenga la consideración de RFC, debe seguir un proceso muy estricto 
para asegurar su calidad y coherencia. Cuando lo consigue, prácticamente ya es un protocolo formal 
al que probablemente se interpondrán pocas objeciones, por lo que el sentido de su nombre como 
petición de comentarios ha quedado prácticamente obsoleto, dado que las críticas y sugerencias se 
producen en las fases anteriores. De todos modos, el nombre de RFC se mantiene por razones 
históricas. 

 

PPrrooggrraammaacciióónn  ddee  TTaarreeaass((ccrroonndd))  
Crond es el demonio cron que se utiliza para la programación de tareas periódicas con un margen 
mínimo de un minuto, tanto de administración del sistema como propias de cualquier usuario.  

Los ficheros de configuración de los distintos usuarios se almacenan en el directorio /var/spool/cron 
y un fichero de configuación del sistema llamado /etc/crontab. Cuando el demonio cron, llamado 
crond, está activo comprueba con minuto de frecuencia si hay alguna modificación de algún fichero 
de configuración o algún proceso que lanzar y en caso afirmativo lo ejecuta. Cron toma la salida del 
proceso, estándar y de errores, y se la envía al usuario correspondiente, a root en caso del crontab 
del sistema. Si queremos cambiar el usuario que recibe este mensaje de correo podemos utilizar la 
variable MAILTO.  

− Configuración de crontab  

Cada usuario puede tener y gestionar su propio fichero de configuración para cron. Bueno, hay dos 



ficheros, /etc/cron.allow y /etc/cron.deny donde se pueden poner restricciones. En caso de existir el 
fichero /etc/cron.allow, sólo los usuarios incluidos en este fichero podrán disponer de un crontab 
propio. Si no existe /etc/cron.allow pero sí existe un fichero /etc/cron.deny, cualquier usuario 
incluido en este último fichero no podrá disponer de fichero contab propio.  

Los ficheros de configuración de crontab no están diseñados para editarse directamente por el 
usuario; aunque son ficheros de texto estos ficheros se modifican mediante la orden crontab. La 
orden crontab se puede utilizar como:  
crontab [ -u usuario ] fichero 
crontab [ -u usuario ] { -l | -r | -e } 
             

La opción -u se utiliza para indicar el usuario cuyo crontab queremos gestionar. Evidentemente sólo 
root podrá usar la orden crontab con esta opción. La ausencia de esta opción supone que es el 
usuario que ejecuta la orden el que gestiona su propio crontab.  

La opción -l muestra el crontab activo en la salida estándar.  

La opción -r elimina el crontab.  

La opción -e se usa para crear y editar el crontab activo mediante el editor especificado en las 
variables de entorno EDITOR. El crontab modificado se instala automáticamente al salir del editor 
guardando los cambios.  

 

 

 

− El Archivo crontab  

Cada uno de los ficheros crontab de configuración están formados por asignaciones de valores a 
variables de entorno y una línea por actividad que queramos programar su ejecución. Las líneas en 
blanco, los espacios iniciales y los tabuladores se ignoran.  

Los comentarios en este fichero son líneas completas cuyo primer carácter que no sea un espacio es 
un carácter #.  

Las línea de programación de tareas siguen un formato estándar formada por cinco campos que 
indican un instante de ejecución y la ruta del fichero que hay que ejecutar.  

Los campos que describen el instante de ejecución son por orden:  

minuto 0-59  

hora 0-23  

día del mes 0-31  

mes 0-12 (o sunombre con las tres primeras letras en inglés)  

dia semana 0-7 (0 or 7 indica domingo, o su nombre con las tres primeras letras en inglés)  

Un campo puede contener:  

Un un asterisco (*) para indicar todos los posibles valores.  

Un valor fijo para indicar un minuto, hora, día o mes.  

Un rango de valores, dos números separados por guiones. Un rango puede terminar en /numero para 
indicar el incremento.  



Una lista de valores separados por comas.  

Un valor */numero para indicar todos los valores con incremento de "número".  

Ejemplos  

Vemos diversas formas de configurar la ejecución de la orden /usr/bin/fetchmail:  

Ejecutarlo a las 12 de la noche cada día  

0 0 * * *       /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo a las 12 :15 de la noche cada día  
15 0 * * *       /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo 15 después de cada hora exacta, a las y cuarto  

15 * * * *       /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo el día 1 del mes a las 6:30  

30 6 1 * *        /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo cada dos día a las 6:30  

30 6 */2 * *        /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo los días 1,3,7,12,15 y 20 del mes a las 6:30  

30 6 1,3,7,12,15,20 * *        /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo el día 1 de julio a las 6:30  

30 6 1 7 *        /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo los lunes cada 10 minutos  

*/10 * * * 1        /usr/bin/fetchmail 
             

Ejecutarlo de lunes a viernes a las hora en punto  

0 * * * 1-5        /usr/bin/fetchmail 
             

 

 

− Crontab predeterminados  

Los sistemas, para facilitar la programación de tareas de administración, disponen de un crontab 
estándar que permite ejecutar tareas cada hora, cada día, cada semana o cada mes; se crea un 
directorio para cada una de estas tareas y todos los ficheros ejecutables que pogamos allí, 



normalmente guiones de shell, se ejecutarán automáticamente. Los directorios en cuestión son, 
/etc/cron.hourly, /etc/cron.dail, /etc/cron.weekly y /etc/cron.monthly.  

El fichero /etc/crontab que ejecuta los contenidos de estos directorios quedaría como:  

SHELL=/bin/bash 
PATH=/sbin:/bin:/usr/sbin:/usr/bin 
MAILTO=root 
HOME=/ 
             

# run-parts 
01 * * * * root run-parts /etc/cron.hourly 
02 4 * * * root run-parts /etc/cron.daily 
22 4 * * 0 root run-parts /etc/cron.weekly 
42 4 1 * * root run-parts /etc/cron.monthly 
             

 

 

 

CCoonneexxiióónn  RReemmoottaa  vviiaa  SSSSHH//TTEELLNNEETT//eettcc 


