Matematica Discreta y Logica 1 Material teérico

Sustitucion, convenciones sintacticas y modelado del lenguaje natural

Sustitucion

Diremos que CU[(/)/ pi] es la palabra que se obtiene de sustituir todas las ocurrencias de p; por la palabra @ en la

palabra & . Esto se podria leer como “@ con () enlugarde P, ".

Podemos definir formalmente la sustitucion como una funcién recursiva:

Sea P = {po, Di» pz,...}
La funcion de sustitucion, _[_/_]: PROP X PROPXP — PROP queda definida por las
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Convenciones sintacticas

Para simplificar la sintaxis, admitiremos la omisiéon de paréntesis alrededor de la negacién y de los conectivos binarios, y
estableceremos las siguientes reglas de precedencia:

. — tiene mayor precedencia que A

. A\ tiene mayor precedencia que V

o V tiene mayor precedencia que —>

. —> y <> tienen igual precedencia

e  Los conectivos de igual precedencia se asocian a la derecha

Esto significa que la frase P, V p, = P, = P, A P, es equivalentea (p, vV p,) = (p, = (p, A D))

Modelado del lenguaje natural

Las proposiciones simples se traducen como letras de proposicién, por ejemplo:

1 es multiplo de 4 Py

Py

n es par

Las proposiciones compuestas se traducen utilizando los conectivos
Si 1 es mdltiplo de 4 | entonces 7 es par Py — Dy
Observacion:

Hay algunas frases que no podemos modelar con PROP , por ejemplo:

e Hay un nimero natural que es par
e  Todo natural par se puede representar como la suma de dos naturales iguales

Péagina 1 de 1




