Tecnologo en Informatica
EXAMEN Principios de Programacién
29 de Julio de 2013

El examen suma 100 puntos.
Para aprobar se necesitan 60 puntos.

Ejercicio 1 (40 puntos)

a)

b)

Dado un arreglo de enteros, escriba una funciGroderearregloOrdenado
que retorne true si el arreglo esta ordenado denagmayor y false en caso
contrario.

bool arregloOrdenado(int arr[], int n)

Dondearr es el arreglo de enteros\es el tamafio del mismo.

Solucioén:

bool arregloOrdenado(int arr[], int n){

bool ordenado = true;
inti=0;

while ( (i < n-1) && (arr[i] < arrfi+1]) ){
i++;
}

return (i == n-1);

Dados dos conjuntos de enteros representados remicsrordenados de menor
a mayor, escriba una funcion de nominterseccionArreglos que calcule la
interseccion de los conjuntos. El resultado debesarreglo ordenado.

Previo a calcular la interseccion, la funcién debequear que los arreglos
parametro estén ordenados invocando a la furaidagloOrdenado de la parte
a). Si alguno de ellos no esta ordenado, no reallaanterseccion y desplegara
en pantalla un mensaje de error.

void interseccionArreglos(int arrl[], 1int n,
int arr2[], int m, 1int 1interseccion[]);

Dondearrl y arr2 son los arreglos de entrada ym son sus tamafos
respectivamente. Asuma que el parametro de salidaylointerseccion se
invoca con un arreglo de tamadion (n, m).



Solucion:
void interseccionArreglos(int arrl[], int n, intraf], int m, int interseccion[]){

if (larregloOrdenado(arrl,n))

printf("Error: no se realiza la intersectiarreglo 1 no ordenado\n");
else if (larregloOrdenado(arr2,m))

printf("Error: no se realiza la intersecgiarreglo 2 no ordenado\n");
else {

int i = 0; //para desplazarse en arrl
int j = 0; //para desplazarse en arr2
ink k = 0; //para desplazarse en interseccion

while (i<n && j < m)
if (arrl[i]==arrl[j]){
interseccion[k] = arrl[i];
i++;
j++
k++;

else if (arrl[i]<arrl[j])
i++;
else
j+H+;
Hiwhile
Ylelse

}



Ejercicio 2 (30 puntos)

Dada la siguiente representacion de un polinomio:

#define tamanio 100
struct poli{

int coef[tamanio];
int grado;};

Ejemplos de representacion:

Polinomio Arreglo
3+4x+2X [3]4]2]

X +AXC+2X [0]3]4/2]
5 X’ [0]0]0[0|5]
7 [7]

7X [0]7]

T+7X [7]7]

Se pide: Defina una funcién que calcule el proddetaos polinomios.

Suponga dada una funcion que calcula la suma dpdalio®mios con el siguiente

prototipo:

poli suma(poli p1,poli p2)

Recordando que dados los polinomios:

B+ ax+axXeH ..o +ax" yh+tbhx+bhx+ ... + g x™

La multiplicacién se puede calcular como:

a0, oo + bux + bpx?+ ... + o x™ +a o X+ b X+ L + g x™ + g, o X% +

......... + b X™24+ L+ box" + by x

n+1l + + hn.xn+m)

Se sugiere implementar las siguientes dos funcianeiiares:
- La primera que dado un polinonpoy un escalae, multiplica ap porey

devuelve el polinomio resultado.

- La segunda que dado un polinomig un entercs, corre los coeficientes ges
posiciones hacia la derecha, agregando ceros gmitosross lugares y

devuelve el polinomio resultado.

Es decir que por ejemplo dado el polinomio 3+4X#pg=1, devuelve el

polinomio 3x+4%+2x>




Solucion:

poli mult_poli_escalar(poli p, int e){
poli res;

for(int i=0; i < p.grado; i++){
res.coef[i] = p.coef]i]*p;
}

res.grado = p.grado;
return res;

}
poli shift_poli(poli p, int s){
poli res;

if (s <= 0){
printf ("Error: el valor a desplazar delee positivo");

}

else {
res.grado = p.grado + s;
for(inti=0; i < res.grado; i++){
if i1<s)
res.coef[i] = 0;
else res.coefli] = p.coef[i-s];

}

return res;

}
poli prod_poli(poli p1, poli p2){
poli res, sw, term;
/linicializo polinomio resultado
res.grado = 0;
res.coef[0] = 0;
res.grado = pl.grado + p2.grado;
for (inti=0;i<=pl.grado;i++){
sw = poli shift_poli(p2,i);
term = mult_poli_escalar(sw,pl.coef]i]);

res = sumag(res, term);

}

return res;



Ejercicio 3 (30 puntos)

Una empresa de ventas por correo vende cinco pagldiferentes cuyos precios de
lista son los siguientes:

Numero de producto precio
3%
45%
5%
6,5%
7%

apbrwnN -

Escriba un programa que lea una serie de pare8rderas con la siguiente
informacion:

a) Numero de producto
b) Cantidad vendida

hasta que se ingrese un numero de producto igdall®as numeros representan la
venta de un dia.

El programa debe calcular el importe total vengidain dia.
Solucion:

main(){
int num_prod = 0;

int cant_vend = 0;
float tot_vend = 0;
do {

printf("Ingrese el numero de produgto:
scanf("%d", &num_prod);

if (num_prod != -1){
printf("Ingrese la cantidad veraliy;
scanf("%d", &cant_vend);

switch(num_prod){

case 1:
tot_vend += 3*cant_vend;
break;

case 2:
tot_vend +=4.5*cant_vend
break;

case 3:
tot_vend += 5*cant_vend;
break;

case 4:
tot_vend += 6.5*cant_gen



break;
case 5:
tot_vend += 7*cant_vend;
break;
default:
printf("No se ingresn numero de producto valido\n");

}
}

twhile (num_prod != -1);

printf("El importe total vendido en el dia &f\n",tot_vend);



