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Aspecto del pensamiento algoritmico en curso de Matematica. | 2016

MATEMATICA Y PROGRAMACION

RESOLUCION DE ECUACIONES DE PRIMER
GRADO CON UNA INCOGNITA

FUNDAMENTACION.

Con esta propuesta se busca integrar las asignaturas, Informatica y Matematica.

El saber programar implica, no solamente dominar algun lenguaje informatico, sino
también, aprender la forma de plantear un problema, organizar la solucién del problema
como una secuencia légica de pasos y formular la toma de decisiones; en decir, se refuerza
el pensamiento légico.

En la clase de matematica de 2do afio de ciclo basico, se utilizaran los principios y
métodos de la algoritmia y su implementacion en Python, acorde al nivel de los alumnos de
este grado.

Sera clave en este trabajo que el alumno se esmere por expresarse con claridad y
precision en un intento de hacerse entender por sus compafieros y poder pasar de un

lenguaje natural al leguaje de programacién (Python).

GRUPQ: 2% 2 Ciclo Basico, Liceo N°4 de Maldonado.

OBJETIVO GENERAL:

v' Comprender el concepto de ecuacion como una igualdad en la que hay que
hallar el valor de la incégnita que la hace verdadera.

v" Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita

v Disefiar una calculadora que resuelva ecuaciones de primer grado con una
incégnita.

v Aplicar la programacién para resolver problemas matematicos.
OBJETIVO ESPECIFICO:

v Analizar el problema a resolver.
v Identificar la transposicién de términos en una ecuacion como método para

resolverla.
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v' Conocer y utilizar el lenguaje Python como uno de los lenguaje de
programacion.
v Disefiar un algoritmo e implementarlo en Python.
TIEMPO: 12 clases de 45 minutos cada una.
METODOLOGIA:

La clase se dictara junto con el docente del Taller de Informatica.

La actividad se realizara en equipos de dos o tres alumnos que deberan tener una
computadora con el software necesario para la misma.

Se trabajara de forma colaborativa y participativa, esto significa que la fuente de
conocimiento surgira de la interaccion entre ellos a través de los diversos intentos que
realicen (en Python) para resolver las actividades propuesta.

La plataforma que se utilizara para ver las distintas actividades, materiales y enviar
los trabajos realizados es CREA 2 (pagina Ceibal).

CONOCIMIENTOS PREVIOS

v' Expresiones y operaciones algebraicas.(Matematica).
v Envio de archivos en CREA 2.
LOS PASOS A SEGUIR EN TODAS LAS ACTIVIDADES:

a) Analizar el problema.

¢, Qué informacién proporciona la resolucion del problema? Identificar los datos
de salida.
¢ Qué datos se necesitan para resolver el problema? Identificar los datos de
entrada.
b) Disefio del algoritmo.
Se les recuerda que un ordenador no tiene la capacidad de pensar y resolver el
problema por si mismo. Se debe buscar una secuencia de pasos que resuelvan e
indique al ordenador las instrucciones a ejecutar.
c) Implementacion del algoritmo en Python. (Se realiza con la ayuda del docente
de Informatica) y la comprobacion de los resultados.

MATERIALES:

a) Computadora (Del Plan Ceibal y de la sala de Informatica)
b) Proyector

c) Pizarrén y marcador.

d) Repartido (formato papel y digital)

e) Se utiliza la plataforma Crea2 para la entrega de trabajos.
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Actividad Introductoria.

TAREA 1
Crear un programa en Python, que dado dos niumero me devuelva su suma,

multiplicacién, cociente y resto.

ti “

v" Manejo basico de Python (funciones “Input’y “ print”, variable, operadores
aritméticos: +,*,/,y %). (Taller de Informatica)

v" Algoritmo. (Taller de Informatica).

v Definicion de variable en programacién (espacios reservados en la memoria que,

como su nombre indica, pueden cambiar de contenido a lo largo de la ejecucion de un

programa)

PUESTA EN COMUN.

Se solicita a un equipo que exponga su resolucién y con los aportes de los demas se

registra:
v Los datos de entrada: Dos ndimeros.
v Los datos de salida: Los resultados (nimeros) de cada operacion.
v" Una de las posibles soluciones:
Algoritmo en lenguaje natural Implementacién en Python
Escriba un nimero a. a=input("Ingrese un nimero a ")
Escriba un nimero b. b=input("Ingrese un nimero b ")
Para ay b, calcular el resultado de:
a+b suma=a+b
a*b producto=a*b
a/b cociente=a/b
a%b. restodiv=a%b
Mostrar la suma, producto, cociente y | print "La suma de ", a, "+", b, “=", suma
resto de la divisibn de ay b print "El producto de ", a, "x", b, “=”, producto
print "El cociente de ", a, "/ ", b, “=”, cociente
print "El resto de ", a, "/ ", b, “=”, restodiv
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CIERRE.

e Se trabaja el pasaje de un lenguaje a otro.

¢ Distintos tipos de nameros, naturales, enteros y racionales (coémo se debe

introducir la coma en el programa)

e ¢Qué numeros se deben ingresar? ¢ Qué sucede con este programa Si

ingreso b = 0? Discusién sobre este caso.

e ¢ Qué sucede cuando trabajo con niumeros decimales, con el cociente y
resto?

e Los trabajos se envian por la plataforma CREA 2.
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43 Aplicaciones Lugares Sistema /%) 7 BT @ profesor b m» OO 4)
£ & @ *1_Python_Bruno_Dalmao_y Daniel_Malel_222 (1).py (KINGSTON) - gedit
Archivo Editar Ver Bt

L |gwAbrir v 2Guardar =, <y Deshacer Q G

*1_Python_Bruno_Dalm...iel_Malel_292 (1).py ¥

Python 2.

7.9 (default, Apr 2 2815, 15:34:55)

[GCC 4.9.2] on linux2

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.
5>

a=input ("Ingresa un numero natural ")
b=input ("Ingresa otro numero natural ")
c=a+b

d=axb

e=a%h

print "La suma de los dos numeros es ",c
print "El multiplique de los numeros es ",d
print "La divicion de los numeros es ",e|

Python v Ancho de la

[Google - [Cents
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3 Aplicaciones Lugar a @ =

Archive Editar Ver Buscar Heramientas Documentos Ayud
| & [gwAbrir v E;Guardar (o Q %

*1_Python_Bruno_Dalm...iel_Malel_222 (1).py $# | | cata correa- (3) % tarea 1 (5).py %

a=input("ingresa un numero natural ")

b=input ("Ingresa otro numero natural ")

c= ath

d= a*b

e= a/b

f=a%b

print "EL resultado de la suma es ",c

print "EL resultado de la multiplicacidn es ",d

B

43 Aplicaciones Lugares Sistema /®} ol ; @ pofesor (b B3 O 4)
© ® @ TAREA 1{MATEMATICA).py (KINGSTON) - gedit

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
| [grorir v Dlcuarder g Q G

*1 Python_Bruno_Dalm...iel Malel 292 (1).py $ | ' cata comea- (3) & tarea 1 (5).py ¥ TAREA 1(MATEMATICA).py ¥

a= input ("Ingresa un numerc natural ")
b= input ("Ingresa otro numero natural ")

c= a+h
d= a*b
e= a/b
f= a%b

print "El resultado de la suma es ",c
print "El resultado de la multiplicacion es ",d

Python Ancho de la tabulacién: 8 ¥ Ln 1, Col 1 INS

E TAREA L(MATE.. W&
s Lugares Sistema '3} (@ == @ profesor ()
© @ tarea 2.py (KINGSTON) - gedit

vo Et er Bu Dc

L |gAbrr v EGuardar = Q %

tarea 2.py ¥

print "resuelve la ecuacion x+a=b"

a=input("ingresa el valor de a ")
b=input("ingresa el valor de b ")

x=a+h
print "el resultado de la ecuacion es ",x

s

Python ¥ Ancho de la tabulacién: 8 ¥ Ln1, Col 1 INS

E tarea 2.py (KIN... i
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43 Aplicaciones Lugare tema T} @ P = Q@ profesor (O @2 O )
@® Tarea 2 ro (1).py (KINGSTON) - gedit

| & |igAbrir v E-’Guardar ) O\ %
tarea 2.py # Tarea 2 ro (1).py ¥

Python 2.7.3 (default, Feb 27 2014, 19:58:35)

[GCC 4.6.3] on linux2

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.
==== No Subprocess ====

>5>

Resuelve la ecuacldn x+a=b

Ingrese un valor de a 4

Ingrese un valor de b 7

El resultado de la ecuacion es: 3

>33 N

| & |igAorr v Eﬁuardar = Q

tarea 2.py # Tarea 2 ro (1).py # TAREA 2 (2).py 3¢ TAREA 2 oriana delgado.py # Catalina correa.py %

print "Para resolver ecuaciones del tipo ax+b=c, b+ax=c, c=ax+b y c=b+ax"
a= input ("Ingresa el numero de a ")

b= input ("Ingresa el numero de b ")

c= input ("Ingresa el numero de c ")

x= (c-b)/a

print "EL resultado para x es ",x

Python v Ancho de la tabulacio

:8v Lnl,Coll INS
=
¢ tarea 3 - Navegadord... g

ema 2} @ R
@ @ tarea 3 (1).py (KINGSTON) - gedit

s Document

| & |ggAbir v £Guardar = Q %

tarea 2.py ® Tarea 2ro (1).py % TAREA 2 (2).py 8 TAREA 2 oriana delgado.py Catalina correa.py % tarea 3 (1).py ¥

print "tarea 3:resolucion de ecuacion ax+b=c.b+ax=c.c=ax+b y c=b+ax"
print "la ecuasion ax+b=c .b+a=c.c=ax+b y c=b+ax"

a=input("ingresa un numero para a ")

b=input("ingresa un numero para b ")

xa+b=c

print"la solusion de la ecuason es x=",x

Python ¥ Ancho de la tabulacién: 8 ¥ Ln1, Col 1 INS
E tarea 3 (1).py (KINGS... [# [
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43 Aplicaciones Lugares Sistema n@ PP = Q@ profesor (H

r Heramientas Docume
| 2 [ggabrr v Dlcuardar Q

« Catalina correa.py 3 tarea 3 (1).py # Tarea 3ro.py ¥ TAREA 3 oriana delgado.py 38 Antony.py 3¢ catalina 222.py ®

print “"Para resolver ecuaciones del tipo ax+c+bx=d"
a= input ("Ingresa el numero de a ")

b= input ("Ingresa el numero de b ")
c= input ("Ingresa el numero de c ")
d= input ("Ingresa el numero de d ")
x= (d-c)/(a+b)

print "El resultado para x es ",x

Y

Python ¥ Ancho de la tabulacién: 8 v Ln1, Col 1 INS
=3

43 Aplicaciones Lugares

Archivo Editar Ver Bl
L& [aAbir v Ezﬁuardar (= Q C&

< tarea 3(1l).py #® Tarea 3ro.py # TAREA 3 oriana delgado.py % Antony.py catalina 222.py # Oriana tipo 4 .py %

print "Resolver ecuaciones del tipo ax+bx+c=d"
a=input ("Ingrese un valor para a "
b=input ("Ingrese un valor para b ")
c=input ("Ingrese un valor para c ")
d=input ("Ingrese un valor para d ")

suma=a+b
x=(d-c)/suma
print "El resultado es: ",x

Python v Ancho de la tabulacion: 8 ¥ Ln1, Col 1 INS

% tarea 4 - Navegador
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Actividad I

TAREA 2
Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacién x+ a=b

(x es laiincognita)

v" Resolucion de ecuaciones del tipo x+a=b. Los alumnos se basan en un
repartido que esta publicado en CREA 2.(ANEXO 1)
v" Manejo basico de Python
v' Se trabaja en la redaccion de los mensajes que recibe el usuario.
PUESTA EN COMUN.
v" Algoritmo.

v Los datos de entrada: Dos niumeros ay b.
v Los datos de salida: Un nimero (valor de la incégnita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural Implementacidén en Python

Resolver ecuaciones del tipo x +a=b print “Resolucion de ecuaciones de tipo:
x+a=b”

Escriba un nimero a. a=input("Ingrese un nimero a ")

Escriba un nimero b. b=input("Ingrese un nimero b ")

Para ay b, calcular el resultado de: x+ a=b x= b-a

Mostrar la solucion de la ecuacion x+ a=b print "El valor de x=", x
——————————————— Otro posible mensaje---------------
print "La solucion de la ecuacion x +",a,
‘=" b, “es”, x

CIERRE.

e Se espera que el alumno siguiendo la guia de trabajo, observe que también se
pueden resolver de la misma manera ecuaciones de la forma a+x =b, b=x+ay
b=a+x

e Se modificara en el codigo los mensajes (print)

e Se verificard los resultados de los ejercicios que estan en el ANEXO I.

e Se envia el trabajo por CREA 2.
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Actividad II

TAREA 3
Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacion ax+ b=c

(x es laiincognita)

v" Resoluciéon de ecuaciones del tipo ax+b=c.

v' Se determina todas las ecuaciones de este tipo (ej. b+ax=c, c=ax+b.)

v" Manejo basico de Python

v Se trabaja en la redaccion de los mensajes que recibe el usuario.

v Se verifica la solucién de los ejercicios que estan en el ANEXO 1.
PUESTA EN COMUN.

v" Algoritmo.

v Los datos de entrada: Tres nimeros a, by c.
v' Los datos de salida: Un namero (valor de la incégnita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural Implementacién en Python

Resolver ecuaciones del tipo ax +b=c, b+xa=c, | print “Resolucion de ecuaciones de tipo:

c=ax+b y c=b+ax ax+b=c, b+xa=c, c=ax+b y c=b+ax”
Escriba un nimero a. a=input("Ingrese un nimero a ")
Escriba un nimero b. b=input("Ingrese un nimero b ")
Escriba un nimero c. c=input("Ingrese un numero ¢ ")

Para a, b y c, calcular el resultado de: ax+ b=c | x= (c-b)/a

Mostrar la solucion de la ecuacion x+ a=b print "El valor de x=", x

CIERRE.

v' Posibles problemas:

¢ Que el alumno intente codificar cada paso de la resolucion.
ax+b=c
ax=c-b (sitrabaja de esta manera que entienda que ax es el nombre de una
variable y no a por x, lo ideal que no codifique este paso)
x=(c-b)/a

¢ No tenga presente la importancia de los paréntesis: (c-b)/a.

v" Analizar, cuando la solucién no coincide con el valor que devuelve el

programa, cual fue el error y donde se encuentra en el cédigo.
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Actividad III

TAREA 4

Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacion

ax+ bx +c =d (x es laincégnita)

v" Resolucién de ecuaciones del tipo ax+ bx +c =d

v' Se determina todas las ecuaciones de este tipo

v Se verifica la solucién de los ejercicios que estan en el ANEXO |I.

PUESTA EN COMUN.
v Algoritmo.

v Los datos de entrada: Cuatro nimeros a, b, cy d

v Los datos de salida: Un namero (valor de la incognita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural

Implementacién en Python

Resolver ecuaciones del tipo ax+ bx +c =d

Escriba un niumero a.

Escriba un numero b.

Escriba un nimero c.

Escriba un nimero d.

Reducir ax+bx (a+b)

Transposicion de términos d-c
d—c
a+b

Mostrar la soluciéon de la ecuacion

print “Resolucion de ecuaciones de tipo:
ax+bx+c=d”

a=input("Ingrese un nimero a ")
b=input("Ingrese un nimero b ")
c=input("Ingrese un numero c ")
d=input("Ingrese un nimero d ")
rl=a+b

r2=d-c

x=r2/rl

print "El valor de x=", x

CIERRE.

v" Resolucioén de la ecuacion

v" Analizar, cuando la solucién no coincide con el valor que devuelve el

programa, cual fue el error y donde se encuentra en el codigo.
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Actividad IV

TAREA 5
Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacion

ax+ bx +c =dx+e (x es laincdgnita)

v" Resoluciéon de ecuaciones del tipo ax+ bx +c = dx+e

v' Se determina todas las ecuaciones de este tipo.

v Se verifica la solucién de los ejercicios que estan en el ANEXO I.
PUESTA EN COMUN.

v" Algoritmo.

v Los datos de entrada: Cinco niumeros a, b, c,dy e.
v Los datos de salida: Un namero (valor de la incégnita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural Implementacién en Python

Resolver ecuaciones del tipo ax+ bx +c = dx+e | print “Resolucion de ecuaciones de tipo:

ax+ bx +c = dx+e”

Escriba un nimero a. a=input("Ingrese un nimero a ")
Escriba un nimero b. b=input("Ingrese un nimero b ")
Escriba un nimero c. c=input("Ingrese un numero ¢ ")
Escriba un nimero d. d=input("Ingrese un nimero d ")
Escriba un nimero e. e=input("Ingrese un nimero e ")

Transponer términos (-d)

Reducir términos ax+bx—dx (a+b-d) rl=a+b-d
Transponer términos e-c r2=e-c
__¢~¢c x=r2/rl
a+b-—-d
Mostrar la solucion de la ecuacion print "El valor de x=", x
CIERRE.

v Resolucién de la ecuacion
v" Analizar, cuando la solucion no coincide con el valor que devuelve el

programa, cual fue el error y donde se encuentra en el cédigo.
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Actividad V

TAREA 6

Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacion

a(x+b)=c (x eslaincégnita)

v" Resolucién de ecuaciones del tipo a(x+ b) =c

v' Se determina todas las ecuaciones de este tipo.

v Se verifica la solucién de los ejercicios que estan en el ANEXO I.

PUESTA EN COMUN.
v Algoritmo.

v Los datos de entrada: tres nUmeros a, b y c.

v Los datos de salida: Un namero (valor de la incognita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural

Implementacién en Python

Resolver ecuaciones del tipo a(x+b)=c

Escriba un nimero a.
Escriba un nimero b.
Escriba un nimero c.
Distributiva axx + axb = ¢ (discusion sobre
axx si se escribe en Python, que significaria)
Transponer términos ¢ — axb
c—axb
a

X =

Mostrar la solucién de la ecuaciéon

print “Resolucion de ecuaciones de tipo:

a(x+b)=c”

a=input("Ingrese un nimero a ")
b=input("Ingrese un nimero b ")
c=input("Ingrese un nimero ¢ ")

prod=a*b

rl=c - a*b

x=rl/a

print "El valor de x=", x

CIERRE.

v" Resolucioén de la ecuacion

v" Analizar, cuando la solucién no coincide con el valor que devuelve el programa,

cual fue el error y donde se encuentra en el codigo.

OBSERVACION: Escribir r1 en lugar de ¢ - a*b en la linea 7 no se entiende facilmente.
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Actividad VI
TAREA 7
Crear un programa en Python, que devuelva la solucion de la ecuacion
a c e . s .
Xt 5 =7 (x es laincognita)
¥ Resolucion de ecuaciones del tipo y x + = = ;

v' Se determina todas las ecuaciones de este tipo.

v Se verifica la solucién de los ejercicios que estan en el ANEXO I.
PUESTA EN COMUN.

v' Algoritmo.

v Los datos de entrada: seis nimeros a, b, c, d, e,f.
v Los datos de salida: Un namero (valor de la incégnita).

v" Una de las posibles soluciones:

Algoritmo en lenguaje natural Implementacién en Python
Resolver ecuaciones del tipo %x + 2 = ; print “Resoluciéon de ecuaciones de
tipo: sx+ = = ? ”
Escriba un nimero a. a=input("Ingrese un nimero a ")
Escriba un nimero b. b=input("Ingrese un nimero b ")
Escriba un nimero c. c=input("Ingrese un nimero ¢ ")
Escriba un nimero d. d=input("Ingrese un nimero d ")
Escriba un nimero e. e=input("Ingrese un nimero e ")
Escriba un nimero f. f=input("Ingrese un namero f ")
Denominador comdn bxdx f decom=bx*d*f
Denominador comun por cada humerador rl=axbx*dx*f #rl=a=x*decom
r2=cxbx*dxf #r2=cx*decom
rI3=exbx*xdx*f #r3=ex*decom
Transponer términos exbXdXf — cXbXdXf rd= exbXdxf — cxbxdXf
#r4=r3-r2
v exXbXdxf —cxbxdxf X= (exbxdXf — cxbxdxf)/a * b *
axbxdxf dxf # x= rairl
Mostrar la solucion de la ecuacion print "El valor de x=", x
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CIERRE.

v Resolucién de la ecuacion. Repaso de fracciones

v" Muy buen ejemplo para mostrar la ventaja de sustituir una expresion por la
variable.

v" Analizar, cuando la solucién no coincide con el valor que devuelve el programa,
cual fue el error y donde se encuentra en el codigo.

v ¢ Existiran otras formas de calcular el denominador comin? ¢ Se podra disefiar

un programa que lo calcule? ¢ Como seria?
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EVALUACION ESCRITA - MATEMATICA. | netista
NOTA
APELLIDO....ovvvvvvevevee s ssssssss s ssnssssssssne s NOMBRE.....ovosrreevvverssesrs s ssnssssssnnes GRUPO.....2% 2

ler EJERCICIO

éQué devuelve este programa?
Fundamente su respuesta.

[

File Edit Format

Run Options Windows Help

suma=a+b

div=a/b

resto=a%hb
mw -

print "

Lo~ pa Wl

ese un numero a ")

input ("ingr

input ("ingr

ese un numero b ")

", suma
=5 ",diwvision
", resto

29 EJERCICIO: Disefie un programa en Python que resuelva ecuaciones del tipo:

ax+b+c=d

3¢ EJERCICIO: Resuelve la siguiente ecuacion 3x + 10 + x = 2.
(Registre el procedimiento)

4% EJERCICIO: Resuelve la siguiente ecuaciéon 2(3x —1) —5x =5 — (3x + 11).
(Registre el procedimiento)
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2016

COMENTARIOS

soid T V101

(01d g‘0) ugioisodsue.

o4

(o1d g'0) @anpay

(s01dg) sisaluared

(01d G‘0) x ap JofeA |8 ualg

e3

(01d g‘T) ugioisodsue. |

(01dT) @2npay

ajuansu|

N22

(so1d g'7) a|qe1dady

(soidg) uaig

(o1dT) AIp

2]

(01dT) 1ndui=q

(01dT) 1ndul=e

Aspecto del pensamiento algoritmico en curso de Matematica.
Planilla de Evaluacion Escrita de Matematica -Ecuaciones

APELLIDO
NOMBRE
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Aspecto del pensamiento algoritmico en curso de Matematica.

2016

RUBRICA DE EVALUACION

CATEGORIA |4- SOBRESALIENTE |3- NOTABLE 2-APENAS ACEPTABLES 1-INSUFICIENTE

Es capaz de presentar Expresa de ‘
de manera ordenada, Tiene muchos

. manera ordenada Le cuesta ordenary
ORDENY clara y comprensible la forma de exoresar a forma de problemas para
ORGANIZACION | la forma de resolver P ., resolver una
,, resolver una resolver una ecuacién .
una ecuacion. ., ecuacion.
ecuacion.

Problemas debido

TRABAJO EN | Utiliza correctamente & ccfmllla‘s, Problemas al definir las No Iogréra pasar del
. paréntesis . . lenguaje natural al
PYTHON el lenguaje. operaciones involucradas.
(detalles de Python.
minimos).

EXPLICACION

La explicacién es
detallada y clara.

La explicacién es
clara.

La explicacién es un poco
dificil de entender, pero
incluye componentes
criticos.

La explicacion es
dificil de entender y
tiene varios
componentes
ausentes o no fue
incluida.

CONTRIBUCION

El estudiante fue un
participante activo,
escuchando las

El estudiante fue
un participante
activo, pero tuvo
dificultad al

El estudiante trabaja con
su(s) compaiiero(s), pero

El estudiante no
pudo trabajar

INDIVIDUAL A sugerencias de sus escuchar las necesitd motivacién para efectivamente con
LA ACTIVIDAD compafieros y sugerencias de los . P o
. - mantenerse activo. su compariero/a.
trabajando otros compafieros
cooperativamente. y al trabajar
cooperativamente.
CONTRIBUCION
ORDENY TRABAJO EN .
. EXPLICACION INDIVIDUAL A
RGANIZACION PYTHON
0 O LA ACTIVIDAD
Q Q Q@ Q
0| gl 9| 8 gl o & el o 8 2
2| 8| o| E| 2| 8| o| €| B| 8| o| E| B 8| o] &
29l o= Y g 2al=| 2 g2 =] 2 9 2| =
oL ALUMNO Sl 2|l 8l 8| &< e 28| & <| g2
h'5 n o v qs n o o "5 n o o "5 n o o
ol 8 Z| o ol 8 Z| o ol 8 Z| o ol 8 Z| o
= g S| £ g S| £ g S| £ g 2
< < < <

ik wWwIN |-
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BIBLIOGRAFIA:
v" Material suministrado en el curso.

v' Manuales de Python.

v' http://rubistar.4teachers.org
J. Colera, |. Gaztelu -2 EDUCACION SECUNDARIA, MATEMATICAS

ADAPTACION CURRICULAR- Anaya Educacién para la ESO.
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