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El contexto de la investigacion es el area didactica de la informatica.
m PARA QUIEN

Es un area de investigacion de la disciplina (ciencia de la computacion
(CC)) que intenta dar respuestas a preguntas relativas al “Pedagogical
Content Knowledge®, a saber: que, como, por que y para quién educar
en informatica.

DIDACTICA
Reformulamos la pregunta de como educar en informatica en como DE LA
aprenden los estudiantes. Encontramos explicaciones satisfactorias INFORMATICA
acerca de esta pregunta en la teoria epistemologica de Jean Piaget,
Epistemologia Genética, sobre la construccion de conocimiento en .
dominios cientificos. Nuestro modelo es una instancia de dicha teoria
para la investigacion acerca de la construccion de conceptos de la
ciencia de la computacion, especificamente algoritmos y estructuras de
datos, en particular, la elaboracion del texto de un programa en sus

diferentes etapas: comprension del problema que se quiere resolver,
descripciones en lenguaje natural de una solucion, diseno de algoritmos

en pseudo codigo y en lenguajes de programacion. . COMO APRENDEN LOS ESTUDIANTES?

Las investigaciones actuales refieren a que, una vez que se ha
elaborado el texto que constituye la implementacion de un algoritmo en
un lenguaje de programacion, dicho texto es sometido a la ejecucion en
una maquina (para que sea efectivamente un programa). Intervienen

entonces factores relativos al dispositivo fisico que es la maquina y a la OBJEI-IVOS

organizacion en ella de los datos e instrucciones, asi como sobre la La primera pregunta de la investigacion pasa a ser

validez del resultado. entonces ;Qué conocimiento pre formal tienen los
estudiantes del proceso de ejecucion de un programa?
Para ello se plantea la elaboracion de un experimento a
realizar con estudiantes, que permita obtener
informacion sobre sus ideas y conceptos acercade
dicho proceso.

METODOLOGIA
UTILIZADA

Se dividio a las actividades en dos etapas:

Una primera etapa en la que los pasantes conocieron el
marco teorico de nuestras investigaciones y algunos de
los estudios anteriores acerca de la construccion de
conocimiento sobre algoritmos basicos y estructuras de
datos.

A RESULTADOS OBTENIDOS

Se elaboro un experimento que consiste en:

A

- Parte 1: actividad con material concreto realizada individualmente.
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-Parte 2: una simulacion de una muestra de lo que hace una
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computadora. Una segunda etapa de planificacion del estudio, que
incluyo el diseno de preguntasy
actividades tendientes alograr la interaccion
del estudiante con el problema de la ejecucion
de un programa.
Esta pasantia nos brindod la oportunidad de tomar
conciencia de la importancia de investigar en el area
didactica de la informatica.
Estas investigaciones permiten relacionar el desarrollo
tecnologico con las teorias cientificas que lo producen.
Para los docentes resulta fundamental contribuir a
construir respuestas a las preguntas como que, por que
- Parte 3: los estudiantes anticipan el resultado de la ejecucion de y para quién educar en informatica.
una secuencia de instrucciones Yy Iuego la ejecutan para comparar Este tipo de investigacién nos provee de fundamentos
lo obtenido. tedricos solidos para nuestra practica docente.
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