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Segunda Parte:

DOCE CUENTOS MATEMATICOS
PARA JUGAR o

Doce cuentos infantiles para jugar a la investigacion matematica.

©Ilustraciones: Graciela Galipolo. Textos: Eleonora Catsigeras.



VEINTE INDIECITAS

En el invierno del afio pasado vino Catalina a casa una tarde de sdbado a
jugar con Graciela.

Las dos tenian cinco afos de edad y todavia iban a la Jardinera. Pero ya
sabian contar, creo que hasta veinte, y sumar los nimeros de una cifra.
Quizas esa tarea les llevaba mucho esfuerzo y dedicacion, a veces ayudadas
con los veinte dedos de las manos de ambas, y otras veces sin los dedos,
pero mirando para arriba e imaginando quién sabe qué.

Catalina y Graciela no se mantenian mucho tiempo entretenidas jugando
entre ellas con los juguetes convencionales. Requerian a cada rato mi
presencia y a veces se peleaban.

-;Que yo quiero tener a Chicha' en brazos!

-;No hace ni un minuto que la tengo yo!

-;Que ella ya la tuvo mas de un minuto!

-jQue no, que vos antes la tuviste como dos minutos y ahora me toca a mi!

Y mientras tanto Chicha, mas asustada que nunca, temblaba de miedo y
se balanceaba como podia prendida de las ufias a la ropa de una o de otra,
para no caerse, y aguantando los manotones de ambas.

-jUfa! jPobre Chicha!. Ahora va a su jaula, y se acabo- dije mientras me
levantaba de la mesa donde estaba tratando, ilusa yo, de trabajar en
matematica desde hacia rato.

Tomée a Chicha, la lleveé hasta la jaula y ella de un salto entré aliviada a su
casa.

1

Chicha es la mascota de Graciela. Es una congjilla de indias, cobayo, o cuis. Es adulta. Su cuerpo
tiene forma de carpincho, su cara y sus orejas son como las de un ratén, su pelo es blanco y suave,
y tiene tamafio menor que el de un conejo . Igual que los carpinchos Chicha tiene cuatro dedos en
las patas delanteras y tres en las de atrés.



CHICHA




Queria pensar en mis cosas y concentrarme, pero con tanto alboroto era
imposible. Las nifias parecian veinte indiecitas y no dos.

-Hay tiempos para estar solo, y tiempos de compartir. Hay tiempos de
ponerse a trabajar y otros de descansar. Hay tiempos de divertirse y
tiempos de jugar- recordé.

Guardé mis anotaciones. Busqué papeles, marcadores, tijeras, cola.
Al abrir el cajon encontré un juego para gente grande, formado por ocho
cartas con numeros y fotos de un remedio.

El juego venia como propaganda de un laboratorio. Creo que el remedio
era para el dolor de cabeza,... o para mejorar la memoria,... o el desempefio
intelectual,... o algo asi.

Mir¢ las cartas. Usaban numeros de hasta tres digitos y un truco
matematico sobre la notacion binaria®.

El juego consistia en adivinar el nimero secreto del contrincante, que podia
ser cualquiera que se le ocurriera elegir secretamente, entre 1 y 256. Para
adivinarlo se formulaba al contrincante ocho veces la pregunta: “;Esta
aqui, si 0 no?” mostrando una carta por vez. Las instrucciones del juego no
estaban con ¢€l. Si alguna vez habian estado, las habiamos perdido.

-jEso es! —me dije — A esto mismo vamos a jugar.
-iPero este juego de cartas es para adultos!-pensé- Y lo dejé en el cajon.

Jugué entonces con las nifias, improvisando las tres un juego largo vy
variado, dibujando, pintando, recortando, pegando, contando, haciendo
numeros, adivinanzas, versitos y cuentos.

Asi nos entretuvimos mucho rato ese dia, y los dias que siguieron despucs
de ese dia, y los que van a seguir.

2 Notacion por la cudl cualquier nimero entero positivo puede identificarse con una secuencia de Si
o No, generalmente representando el Si con un palito o con un 1 y el No con un circulito o con un 0.
Por ejemplo el nimero 13 queda representado en notacion binaria como I I O I . De derecha a
izquierda, en la notacion binaria de cualquier nimero entero positivo, el primer simbolo vale 1 si
aparece la I o vale 0 si aparece la O. El segundo simbolo vale 2= 1+1 si aparece I o vale 0 si aparece
la O. El tercer simbolo vale 4= 2+2 si aparece I, o vale 0 si aparece la O. El cuarto simbolo vale 8=
4+4 si aparece I, o vale O si aparece la O.



Cada vez que jugamos a ese juego, le agregamos algo nuevo.

Le pusimos un nombre: “El Juego de Las Cartas Magicas”.

Creiamos al principio que era un juego de cartas magicas, pero despues de
jugar entendimos que no era magia, que era un experimento de matematica,
y por eso le cambiamos el nombre de “mdagicas” a “matematicas”.

- /Cudles son las reglas?- preguntaron las nifas.

- Son las mismas que usan los cientificos, los investigadores matematicos,
los de verdad.- respondi- Son diez reglas en total. Y las cuatro primeras
son éstas:

Regla A: No vale jugar si no tenés ganas.

Regla B: Cuando alguien dice “pido” vale escuchar, leer o contar un
cuento sobre el juego, mejor si es nuevo e desconocido, pero también vale
uno repetido.

Regla C: Vale trabajar para construir los propios juguetes. No vale comprar
juguetes fabricados.

Regla D: El premio que vale no se compra ni se vende, y es de todos los
jugadores.

-Y jhay que saber contar hasta mil?

-No. Ni siquiera se necesita sacar buenas notas en matemdtica. Alcanza
con saber contar cuentos y numeros del 1 al 16, y sumar un poco, del 1 al
8 nomadas.

-/ Y como se juega?

-Empezando a contar los numeros, ... o los cuentos. Elegi lo que te guste
mads.

- jLos cuentos, los cuentos, si, por favor.
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ERAS EL MATEMATICO
Un jugador, que se llamaba José Luis®, era el matematico. El otro jugador
(o los otros) hacia(n) de publico.

El publico pensaba un numero secreto, del 1 al 15, y no se lo decia a nadie,
ni al matematico, que es quien lo iria a “adivinar”.

Cuando lo adivinaba, ganaba el matematico, pero también el publico.
Asi nadie decia “pobre publico que perdid”, sino:
jQué suerte que ganamos!.

Se jugaba con cuatro cartas, como las de la plancha que esta al final de este
cuento. También tenian copias sueltas con la plancha de las cuatro cartas
juntas para tenerlas a mano y poder mirarlas cuando querian, y poder
recortarlas y pintarlas.

-Yo elijo ser el matemadtico.-dijo Jos¢ Luis,
- Yyo era el publico ;ta?- respondi6 Nora.

Era muy importante que todos, el matematico y el publico, supieran las
reglas de juego.

-/ Qué reglas?- pregunto la nifia que escuchaba este cuento.

-Las que usan los cientificos, los que investigan en matematica, los de
verdad.- dije, y la nifia insistio:

-;Qué reglas son?

* En homenaje al recientemente fallecido Prof. Ing. José Luis Massera, eminente cientifico
matematico y docente co-fundador del IMERL, investigador co-fundador del PEDECIBA.



-Las mismas reglas A, B, C, D del cuento de las Veinte Indiecitas, y
ademds las reglas E, F, Gy H que estdn en el cuento Eras El Matematico.

- jPero qué decis Loli!... [No te acordas que ahora estamos en ese cuento!
- Ah... Si, perdon, tenés razon.

Regla E: No vale hacer trampa, nunca.

Regla F:

No vale soplar ni que nadie te sople.

Pero podés imitar sin pedir permiso.

Vale imitar s6lo si antes:

a) sabés y razonas de verdad que lo que imitas es correcto, y
b) decis en voz alta a qué jugador imitas.

Regla G: No vale adivinar ni especular.
Regla H: Vale entender el juego antes de jugar con el publico.

-/Si no se puede hacer trampa ni que me soplen, cudl es el truco para
adivinar el numero secreto?

-Truco hay... pero no es trampa.

-; Y cuadl es?.

-Es un teorema...

-;Un qué...? ;Qué es... teorema?

-Es un truco. Es una formula cientifica.... Es la formula que da certeza de

ganar el juego.

-;Qué es... certeza?
-Que es cierto siempre;... que sabés que vas a ganar el juego.

-/ Y si tenés mala suerte? ;Y si no adivinas?
-No importa si ese dia estas con mala suerte. Cando tenés un teorema, no
es necesario que te pongas a adivinar.



EL UNICORNIO ;AZUL?




-, Cudl es el truco, el.... ;como se decia?

-;El Teorema?

-Si, el Teorema,... jcudl es?

-Esta en el cuento de Doria Formula de Sumabinaria.

-Ah... ;Y falta mucho para llegar a ese cuento?.
-Si. Falta medio libro todavia.

-No creo que me pueda aguantar tanto. Es muy largo este libro...

-Si, es demasiado largo. Yo tampoco creo que te puedas aguantar hasta el
final para saber el truco, digo el teorema.

Era muy divertido jugar a ser matemdtico con un publico que no sabia el
truco, o sea el teorema, que ellos llamaban Férmula de Sumabinaria.

Pero el matematico, para ganar con certeza, la sabia y la habia entendido ¢l
mismo. Si no, no valia. Es la regla H.
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El JARDIN DE LAS CERTEZAS

Maite Matica era el hada madrina de Ceni Ciencia y ambas vivian en el
Jardin de las Certezas.

En su jardin plantaban muchas semillas, y las cuidaban en espacios
especiales, que ellas llamaban Seminarios.

Algunas semillas brotaban; otras no. Las que brotaban daban plantas
distintas, todas especiales y diferentes entre si.

Algunas plantas eran muy grandes y viejas, y tenian miles de hojas, flores,
y frutos.

Pero otras, sobre todo los retofios chiquitos recién nacidos, no tenian mas
que un pequeiio tallo verde y flaquito, sin hojas.

Otras plantas del jardin de las Certezas estaban secas desde hacia tiempo,
siglos ya. Algunas ni siquiera habian nacido todavia, aunque las semillas
seguian estando alli. Nadie se acordaba de ellas.

Pero Maite nunca cortaba ninguna planta y no tiraba ninguna semilla, ni
siquiera las que aparentaban estar secas. Las regaba y mimaba con
puntualidad, porque las plantas de ese jardin eran magicas y misteriosas.

Algunas plantas del Jardin de las Certezas, a veces, se pasaban decenios y
hasta siglos sin brotar y crecer, y sin dar hojas, flores ni frutos. Pero un dia,
de golpe, brotaban y sorprendian a los habitantes del jardin dando frutos
riquisimos, que no habian sido probado antes.

Los habitantes del Jardin de las Certezas tenian tanta fruta rica que se la
regalaban a los pueblos de todo el mundo.

Y en ese mundo habia muchos otros jardines como el de Ceni Ciencia y
Maite Matica, todos distintos, y todos especiales. Los habitantes de todos
los jardines se visitaban unos a otros.



MAITE MATICA Y CENI CIENCIA

EN EL JARDIN DE LAS CERTEZAS




Por ejemplo cuando llegaba al Jardin de las Certezas un habitante del Jardin
de las Artes, Ceni Ciencia y Maite Matica recibian de regalo muchos frutos
de plantas que no tenian en su Jardin.

Y también recibian semillas nuevas y desconocidas. Y las plantaban en su
jardin, aunque la tierra era muy distinta de la de los jardines de origen.

Y asi, jbrotaban plantas increibles!

Como la tierra de cada jardin era distinta, y las manos de los habitantes que
plantaban las semillas eran todas diferentes, nunca habia dos semillas que
dieran los mismos frutos.

Los frutos y las semillas eran tantos y tan ricos que no se compraban ni se
vendian, solo se regalaban. Por eso en el mundo donde estaban el Jardin de
las Certezas y el Jardin de las Artes, y muchos otros jardines més, no habia
pobres ni mendigos.
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LAS ADIVINANZAS DE MAITE MATICA
Y CENI CIENCIA

Cuando Maite y Ceni Ciencia jugaban en el Jardin de las Certezas, no
hablaban como todo el mundo.

En vez de hablar cantaban canciones o recitaban versitos misteriosos, y a
veces lo hacian con codigos, claves y adivinanzas, para entenderse mejor
entre ellas, pero que los habitantes de otros jardines no entendian bien.

Por ejemplo cuando Ceni Ciencia queria jugar con Maite al juego de las
cartas matematicas y adivinar nimeros, no le decia:

- Vamos a jugar a las cartas?
En vez de eso, ambas recitaban un versito.

-Veo, veo

-;Que ves?

-Un numero secreto.
-Menor que dieciséis!.

-iNo lo digas!.
-..yalo se....

-;No lo muestres!.
-...yalo sé....

-Dejame con certeza,

que lo adivinare.

Maite le hacia adivinanzas a Ceni Ciencia sobre los nimeros que se llaman
potencias binarias.



EL GATO DOSMILON




-, Qué es potencia’l- pregunta un nifio
-, Qué es binaria’?- pregunta otro.

-Digamos mejor todo junto: “Potenciabinaria”. Es un nombre....

apellido de una familia de.... hummm, de.....

-/ De personas?
-No.
-;De animales?
-No.

-jAh...ya sé! |Es una familia de numeros!
-Exacto. De algunos numeros.

-Qué numeros?

-Los de las adivinanzas de Maite y Ceni Ciencia.

es el

Cuando Maite y Ceni Ciencia querian acordarse de sus niumeros preferidos,

los de la familia Potenciabinaria, recitaban asi:

El unicornio azul

quizas blanco, quizas gris
tiene un cuerno, 1 solo
justito en la nariz

Dos ojos tiene el gato

que duerme mucho rato
Los 2 ojos deja abiertos
solo cuando esta despierto.

Cuatro patas a caballo,
trota y trota sin desmayo,
4 patas sin zapatos

vy herraduras en las cuatro.

El carpincho podia
hasta ocho contar
En sus manos tenia,
8 dedos en total.



EL CABALLO CUATROTADOR




Cuando alguien le preguntaba a Maite, por ejemplo, qué es una potencia
binaria, ella contestaba:

Una familia de numeros
Potenciabinaria se llamaba,
cada numero tenia

una mascota mimada.

Los otros numeros amigos
que no eran de la familia
en sus casas los visitaban.

Y cuando un amigo veia
la mascota respectiva

de su duerio se acordaba.

Pero las mascotas,... mascotas son
Y no tienen apellido.

Sus duerios respectivos,

Potenciabinaria de apellido,
/qué numeros son?

Maite y Ceni Ciencia jugaban usando unas cartas como también usaban los
personajes del cuento Eras El Matematico. Ellas las habian decorado y
pintado, para que quedaran bonitas.

El publico pensaba, sin decirlo, un nimero secreto del 1 al 15. Y ellas
mostraban sus cartas al ptublico, de a una.

Y cuando le mostraban a los demas una carta, no preguntaban:
- En esta carta tu numero secreto esta? ;Si o No?

En vez de eso decian:



-Mi Unicornio en esta carta

con los impares estd.

Pero tu numero secreto

con mi Unicornio jestd o no estd?.

-A mi gato Dos Milon

en esta carta veras

Pero tu numero secreto

con mi gato /jestd o no esta?.

-A mi caballo Cuatrotador

al trotecito veras

Pero tu numero secreto

con mi caballo jestd o no estd?.

-A mi carpincho Octavio

en esta carta verds

Pero tu numero secreto

con mi carpincho /jestd o no estd?.

Finalmente, Ceni Ciencia le pedia a Maite Matica total exactitud en sus
adivinanzas, y no le admitia a Maite que se hiciera la osa, omitiendo
pruebas y demostraciones precisas.

Le decia, a veces, un poco enojada:

Dorna Formula de Sumabinaria
en su casa estaba sentada

Y a su esposo el Teorema

la demostracion le faltaba.



EL CARPINCHO OCTAVIO
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LA LUPA, LA CAMARA DE FOTOS Y LA ESCALERA

Jorge* juega a las cartas matematicas. Y le ensefia a sus hermanos y
hermanas menores a jugar, a fabricar lupas, cdmaras de fotos y a usar
escaleras. Tiene de mascota un caballo que se llama Napoleon.

Jorge también sabe contar unos cuentos magnificos, como por ejemplo uno
en el que el protagonista es su propio caballo Napoledn.

Jorge toca el violin estupendamente, como nadie mas sabe tocar, pero para
¢l nomas.

Cuando juega, a veces se encierra en su cuarto a tocar el violin, para que
los que hacen de publico no lo escuchen.

Pero los demas ya saben que toca barbaro, y van despacito a pegar sus
orejas contra la puerta del cuarto de Jorge y, sin que €l se dé cuenta,
escuchan su musica.

Cuando le toca a Jorge ser el matematico investigador, observa e investiga
por si mismo y con una lupa, todo el material que encuentra, relativo al
juego que quiere ganar.

A veces no gana, porque se equivoca como todo el mundo. Pero empieza
de nuevo, y ya esta.

Cada vez que juega, gracias a su lupa, le encuentra al juego una variante
nueva, un agregado, algo mas a lo que ya tenia. Y le inventa trucos nuevos.

Jorge se hizo famoso por muchos teoremas, o sea trucos matematicos
nuevos que inventd. Y comparte con sus amigos todos los descubrimientos
que cada uno hace, sorprendiéndose mutuamente.

* En reconocimiento al cientifico uruguayo Jorge Lewowicz, uno de los grandes matematicos de la
actualidad. Es profesor del IMERL e investigador del PEDECIBA.



Jorge fabrico su propia lupa, porque no vale usar la lupa de otro, ni las que
vienen ya fabricadas. La lupa del investigador no se comparte. Es como el
cepillo de dientes, absolutamente individual.

Con la lupa mira y analiza todo el material de juego, del juego que quiere
ganar.

La lupa de Jorge tiene, antes que nada, un mango. El que juega a ser
matematico tiene que poder agarrar bien su lupa.

En la punta del mango tiene en general una parte ancha, como una especie
de cuchara, aunque plana, no importa,... pero mas grande que una cuchara
de sopa, para que cubra mucho, todo lo que se pueda cubrir. En ella hay
un agujero.

El agujero de la lupa es... jmuy importante!. A través del agujero Jorge
mira exactamente lo que quiere, sin distraerse con lo demas.

La lupa de Jorge no tiene vidrio, ni lente. Su propio ojo es el lente. Si
abre mas o menos el ojo con el que mira, ve su objeto mas nitido o mas
borroso, con mayor o menor detalle.

Jorge también usa los otros instrumentos.

La camara fotografica se la hizo ¢l mismo, con una caja prismatica de
carton, y le puso como marca “Sintetiza”.

Le hizo el visor: un pequefio agujero rectangular atras, enfrentado a otro
igual adelante, para poder mirar lo que quiere fotografiar.

Primero programa la cadmara, €l solito en su cuarto.
Después se para, a cierta distancia, por ejemplo a un metro, y saca la foto,
que es instantanea.

La foto que le sale es una copia del modelo original, pero mas chiquita que
el original, y por lo tanto con menos detalle, pero tiene todo junto de un
solo vistazo.



OTROS JUGUETES MATEMATICOS

(Foto sacada por Graciela con su camara Pipop-GR en julio del 2001)




Las camaras que vienen hechas no le sirven a Jorge para sacar fotos de la
matematica. Las que sirven a los matematicos son las que se fabrican ellos
mismos, de juguete. Y les ponen marcas, como por ejemplo, la de Jorge
que se llama “Sintetiza”, o la de Ricardo® que se llama “Telescopita”, o la
de Jacobo® que se llama “Resumida”, o la de Gonzalo’ que se llama
“Memorita”.

Las camaras que fabrican los matematicos, muchas veces sirven a los otros
matematicos, ... y se comparten, ...es verdad y por suerte.

Pero, ... jojo!, ... porque cuando el que usa una camara no es el mismo
que la fabrico, la cdmara, que generalmente es picarona, puede hacer
alguna travesura.

Por ejemplo, a Nora por usar una camara prestada, una vez la foto le salid
con una parte toda borrada. Y otra vez, se le superpusieron dos fotos
distintas, y se hizo flor de lio.

Otro instrumento para jugar que Jorge usa es una escalera. Pero una
escalera muy extrafia. Porque por ella siempre se sube, pero se sube jpara
abajo!

Esa escalera se llama “Logica”.. Y parece que tiene vida propia. Cuando
esta vacia, es la misma para todos los matematicos y otros cientificos desde
que existe la humanidad. Es absolutamente compartida.

Es en realidad una escalera cualquiera, pero dibujada. Se dibuja en un
cuaderno con renglones, usando uno o mas renglones para cada escalon.

> En homenaje a la memoria de Ricardo Mafié, cientifico, investigador matematico uruguayo,
fallecido prematuramente. Inicid6 su carrera en el IMERL y la desarrollo en el IMPA, Brasil,
recibiendo su obra amplio reconocimiento internacional

® En reconocimento a Jacob Palis, uno de los grandes matematicos de la actualidad en el mundo,
profesor del IMPA, Brasil.

7 En homenaje a Gonzalo Pérez, cientifico, investigador matematico uruguayo, fallecido
prematuramente. Fue profesor y director del IMERL y del CMAT (Centro de Matematica de la Fac.
de Ciencias de la UdelaR).



Usando la escalera Logica se construyen edificios enteros que se llaman
Teorias, y estos forman ciudades que se llaman Temas, y estas forman
paises que se llaman Areas y estos forman el mundo de la Matematica.

La escalera Logica a veces es muy corta, y otras, la mayoria de las veces,
ocupa toda una pagina, o se continua en la pagina siguiente, y hasta en la
que esta atras de la pagina siguiente.

A veces es tan larga que ocupa todo el cuaderno.

La escalera Logica tiene escalones muy anchos, para poder poner en cada
escalon todos los numeros, frases, simbolos y c6digos que uno necesite.

La escalera sirve para razonar.

Por ejemplo, Nora después de leer las adivinanzas de Ceni Ciencia y Maite
Matica, disenod esta escalera con siete escalones:

Usar¢ la letra U del Unicornio azul, en vez de usar al numero 1.

Usaré la letra G del Gato Dos Milon, en vez de usar al numero 2

Usar¢ la letra C del Caballo Cuatrotador, en vez de usar al niimero 4.

U=1:;G=2;C=4;U+U=G;G +G=C

En la familia de los nimeros U, G y C, sumando dos veces cada
numero se obtiene el nimero de la familia que esta despues que ¢€l.
Como queria, he demostrado yo.

U=1;G=2;C=4;

G+U=3;C+U=5;C+G=6;C+G+U=7

Todos los nimeros del 1 al 7 son iguales a:

0 bien simplementeaU 6a G 6 aC,

0 bien al resultado de sumar a dos o tres de los nimeros U, Gy C.
Como queria, he demostrado yo.




TEORIAS MATEMATICAS




José Luis decia que los matematicos, por alguna extrafia razon, quizas por
una injustificada vergiienza de haber usado tantos escalones, después que
llenaban la escalera Logica y llegaban al ltimo escalon, jle borraban una
parte o casi toda!

-iClaro! ;jCon razon el que mira el cuaderno no entiende nada! — exclamo
la nifa, acostumbrada a fisgonear los cuadernos con mis notas de
matematica.

-;S1, es cierto!. — respondi, recordando mis propias experiencias cotidianas.

-;Vos entendiste lo que hizo Nora en la escalera Logica?- pregunté
intrigada, casi convencida de que la nifia que estaba escuchando el cuento,
recién en primero de escuela, no la podria entender.

-Mmmm.... A ver, ;me la leés de vuelta, pero despacito, por favor?.

Una vez, jugando a las cartas matematicas Nora bichaba la escalera de su
amiga Nancy®. Porque las escaleras se pueden mostrar, y hasta se pueden
copiar algunos renglones de una escalera para otra, sin pedir permiso. Pero
siempre, si se copia, hay que entender y saber cada renglon.

Nora se divertia preguntandole a su amiga:

-;Son las cartas todas distintas entre si? Te juego a que no podés
encontrar todas las diferencias que hay entre ellas.

Pero Nancy que era muy astuta, se ponia a mirarlas con la lupa. Demoraba
mucho rato en encontrar las diferencias, pero las encontraba casi todas.

Las cartas todavia no tenian ningin dibujito, ni Nancy habia escuchado
aun el cuento de Maite Matica y Ceni Ciencia. Pero Nora si.

Ja- decia engreida Nora — Pero, ja que no sabés qué carta es la del
Unicornio Azul, ni la del Gato Dos Milon, ni la del Caballo Cuatrotador,
ni la del Carpincho Octavio?

¥ Por Nancy Guelman, docente del IMERL, y tesista de Doctorado en Matematica del PEDECIBA
(Programa de Desarrollo de las Ciencias Bésicas).



Nancy, como habia mirado con su lupa mucho rato todos los nimeros de
las cartas, y ademas le habia sacado una foto a cada una, y ademas habia
escrito en su escalera logica muchas frases, como por ejemplo que habia
numeros repetidos, y que habia otros que no, sabia muchas respuestas. No
habia ninglin unicornio ni gato dibujados. Pero igual respondid bien a las
preguntas de Nora.

Y Nora insistia, porque queria agarrar a Nancy en algo que no supiera, y
no podia.

/Cudntas veces esta el numero 15?.... ;Cuantas veces estd el numero
112...... ¢;Cuantas veces estda el numero 5?.....;Cudntas veces esta el
numero I?7- parecia una ametralladora Nora. jUy! Me salié un versito, la
ametralladora Nora, jcon lo horrible que quedan los versitos en los cuentos
para nifios o en los libros de matematica!

Pero Nancy respondia bien todas las preguntas, después de pensar un rato,
claro.

En eso llegd Heber, que ya tenia casi 10 afios y habia leido varios libros, y
ademas venia jugando al investigador matematico desde que estaba en la
Jardinera. Y se metio a preguntar a su vez a Nora y a Nancy, que eran mas
chiquitas que él:

-/S1 pero a que ustedes no saben, sin mirar de vuelta las cartas, qué
numero es el que estd en las cuatro cartas a la vez?

Y Nancy lo sabia.
Y pronto descubrio que la escalera habia llegado jal ultimo escaldn!.

Descubrio a Dofia Formula de Sumabinaria, y su escalera era la
demostracion de Don Teorema, que era lo que queria demostrar.



VI
EL GATO MUTANTE

/;Te acordas de las cartas matematicas? — pregunté un dia a Lili, que era
tan chiquita que aun no sabia leer, pero acababa de aprender los nimeros
del 1 al 8. Lili ya habia escuchado algunos de los cuentos de ese juego, ¢
invariablemente se quedaba dormida antes de llegar al final de cada cuento.

- ST

-Bueno, si querés decord las cartas con los dibujitos y colores que se te
ocurran.

Pero decoralas con cuidado y esmero, de modo que en cada carta, el
dibujo seriale solo al numero privilegiado de esa carta, es decir, al 1, o al
2,0al4 0al.

Y la nena dibujo y pint6 unos disefios preciosos.

-;Te acordas de los numeros de la familia “Potenciabinaria”?. ;Te
acordas?-pregunte.

-Si. La de los versitos de Maite Matica y Ceni Ciencia....pero,... |pe-pero
Lo-oli! — sigui6 la nina sollozando- ;Por qué no me avisd-aste antes?.
-Que no te avisé qué?

-Que habia que dibujar al Gato Dos Milon en la carta del 2- seguia con la
voz entrecortada por el llanto- Yo, por tu culpa, porque vos dijiste que
dibujara lo que quisiera, ... buah!, ...mird, ... ya dibujé un elefante. Y no lo
puedo borrar. ..... jBuaaaaah, Buaaaaaaaah!.

-Ah!. ;Pero si te quedo divino el elefante!. Y no tapa ni toca ninguno de los
numeros de la carta. [Qué bien!. Esta muy bien. Te felicito. ;Por qué
lloras?

-Porque no es el gato Dos Milon.
-No, no es el gato. Es el elefante Dos Milon.- y la nifa interrumpid su
sollozo enseguida, y después de un silencio, exclamo:



EL GATO QUE SE VOLVIO ELEFANTE




-Ah! ;El gato se puede transformar en elefante?

-Si, claro. Se transforma en lo que vos elijas dibujar. Si total es solo para
decorar y acordarse del numero 2.

-Pero, cuando juegue no voy a poder cantar el versito de Maite y Ceni
Ciencia.

-No, no, claro que no. —respondi — Pero en cambio podés cantar cualquier
versito que se te ocurra a vos sobre tu elefante....y ademas, por las dudas
que te olvides que el elefante se llama Dos Milon, podés alargarle la

trompa un poquito, o subirle una pata, para que quede senalando al
numero 2.

-iAh! jYa sé! — respondid contenta Lili.

Mi elefante Dos Milon

Con su trompa veras

Y tu numero secreto

Con mi elefante jestd o no estd?



VIl
LA PROTAGONISTA

El dia que Graciela sali6 sorteada como protagonista de la clase, en su
primer afio de escuela, los compafieros se sentaron, a lo buda, delante de
ella, para jugar a las cartas matematicas.

Excepto Catalina, que ya conocia el juego desde el afio pasado, los demas
no sabian de qué se trataba.

-En este juego, ustedes seran mi publico- dijo Graciela- Y Catalina, como
yva conoce el juego sera mi ayudante. Ahora preciso un voluntario del
publico.

El primero que levant6 la mano fue Francisco.

Pero como todos discutian sobre quién seria el voluntario, no pudo
Francisco sacarse el gusto. No me acuerdo quién fue finalmente el
agraciado.

Graciela va a leer este cuento. Por lo tanto no puedo inventar el nombre de
un nifio que no fue.

Por eso, voy a llamar Equis, y escribir con la letra X, al nifio voluntario.
Porque, hoy o manana si se repitiera el juego, podria ser otro niio el
voluntario. Ademas no me acuerdo quién fue en esa oportunidad.

Pensd un numero secreto del 1 al 15, y no me lo digas. — dijo Graciela
mirando a X - Yo lo tengo que adivinar.

-Ya esta. Ya lo tengo- dijo X.
Catalina y Graciela, con los ojos tapados y las manos de una sobre las

orejas de la otra, esperaron a que X le dijera en secreto a los demas nifios
del publico y a la maestra, el nimero que ¢l habia pensado.



Graciela mostro su primera carta al piblico, y pregunt6 a todos:
- Esta el numero secreto en esta carta? Si o No.

Los nifios la miraron con cuidado, aunque algunos estaban demasiado lejos
y no las veian bien.

;/Noooooo!- gritaron .

Una nifia llamada Francisca, pero que podria ser otra nifia si se repitiera el
juego mafana o pasado, gritdo contenta de entusiasmo.

Voy a llamar Ye a esa nifia, y escribirla con la letra Y mayuscula, y no
voy a llamarla Francisca; asi en el futuro a este cuento lo podré contar de
vuelta, aunque sea otra la nifia de la clase que grite entusiasmada.

Y decia contenta ...

Ah! Me olvidé de avisar que los matematicos tienen grandes lios para
escribir. Para leer no, porque cuando aparece Y dicen “Ye”.

Pero cuando escriben, Illaman Y a algin nimero, escriben Y con
mayuscula, y describen a Y, y usan alguna letra y para otra cosa;.... y Y, el
nimero, se mezcla con la y, la letra que usaron, que no es el numero Y que
describieron, ...y se arma flor de lio con Y y y, como el que ahora armé.

Y Y decia contenta ...

Perddn, quise decir:

Y lanifia Y decia contenta...

-iYa se!l. [Ya sél.;Ya descubri el truco!- y Y gritando aun mas fuerte
agreg0- ;El numero que falta es el numero secreto!.

No, no, todavia no.- dijo Graciela.- Por favor espera que termine, Y.
Mostré la carta siguiente. E1 nUmero secreto si estaba en esa carta, no
estaba en la que venia después y si estaba en la Gltima.






Cuando el publico respondia SI, Graciela guardaba la carta, con cuidado de
no mezclarla con las demas, en un lugar visible.

Si el publico respondia NO, la dejaba de lado, o se la daba a Catalina,
porque sabia que a esa carta no la iba a necesitar.

Graciela mir6 el montoncito del SI que le quedod al final. Estaba formado
por dos cartas, la del 1 y la del 4. Us6 mentalmente el truco, y respondio,
con seguridad, y sin entonacion de pregunta:

-El numero secreto es 5.

-;Si!- dijo Z- Y se armo flor de alboroto.

;Que escuchaste cuando lo dijimos en secreto!

;Que no puede ser!

Yo quiero ver tus cartas.

Graciela entregd las cartas para que las miraran.

-No hay trampa. El truco es sumar. No son cartas magicas. Son cartas
matematicas. Yo no lo adiviné. Lo calculé. Sumé - les explico Graciela.

-;Sumaste?
-Si, ven. Me quedo el 4 en esta carta y el 1 en la otra. Los sumé y me dio 5.

-Claro, no es trampa porque fuimos nosotros los que elegimos al numero
5 y vos no lo escuchaste. [Pero eso es casualidad! ;Qué suerte que tuviste!

Y asi llego la hora del recreo, y hubo que terminar el experimento, por ese
dia, claro esta.



VIII
HISTORIA DE UNA RECETA DE SANDIA CON ARROZ

Una vez, en un tiempo remoto...

-, Qué es remoto?-me interrumpe Lisa’.

-Que paso hace muchos, muchos arios- respondo
-;Hace 100 arios?

-No. Eso es un siglo. Remoto es que paso hace el doble del doble de....

-;Queé es el doble?

-Dos veces. Por ejemplo, vos tenés el doble de un ojo. Y el doble de una
oreja.

-;Y el doble de un pie?.

-Si, y el caballo tiene el doble del doble de una pata- agregug.

-Y la araria... jtiene el doble del doble del doble de una pata?
-Si.
-Ah! Esta bien. Segui — orden¢ Lisa.

Una vez en un tiempo remoto, es decir hace el doble del doble del doble del
doble del doble de un siglo...

-/ Cudntas veces dijiste doble?

-Cinco

-jPa...!;Cuantos siglos! ;Y cuanto da?.

-32 siglos, o sea 3200 arios.

-Bueno. Esta bien. Segul.

Una vez en un tiempo remoto Ceni Ciencia y Maite Matica viajaron a un
pais lejano llamado China'.
Llevaban en su equipaje cuatro semillas para regalar.

? La cientifica china Lai Sei Young es una de los grandes matematicos de la actualidad.

' En reconocimiento al pais anfitrion del Congreso Mundial de Matematica del afio 2002 en el que
se hizo entrega de la medalla Fields en Matematica. A la ceremonia de entrega asistio el presidente
de la China. El matemdtico uruguayo Roberto Markarian, docente del IMERL e investigador del
PEDECIBA, fue invitado con financiacion internacional a participar y dictar una conferencia en
dicho Congreso.



Una semilla era de su propio jardin, el Jardin de las Certezas. Y las otras
tres eran algunas que ellas a su vez habian recibido de regalo: del Jardin de
la Artes, del Jardin de los Oficios y del Jardin de la Humanidades.

-/ Queé es Humanidades- interrumpid Lisa otra vez.

-Hummm.... Por ejemplo el Lenguaje de los seres humanos, las Leyes, la
Historia... — respondi- ... la Filosofia, la Teologia... — y me arrepenti
enseguida porque temi una proxima pregunta de esas que empiezan con
“.Quées..7”

-/ Que es Historia?- preguntd, y yo respiré, un poco pero no del todo
aliviada.

-Es lo que antes sucedio a los pueblos del mundo. Cuenta las Historias de
verdad, no las inventadas. — dije lo que pude.

-/ Este cuento es Historia?.

-No. Es inventado. Se llama historia, con minuscula, porque es inventado,
porque es un cuento. La Historia verdadera se escribe con mayuscula. Y
hay que investigar para poderla contar.

-Bueno, segui- ordend Lisa.
Los chinos plantaron las semillas y las regaron puntualmente, todos los
dias. Y pasaron muchos, muchos afios. Y las semillas no brotaban.

Algunos chinos enojados decian:

-jQue tenemos poca agua!. [Para qué riegan tantas semillas!. ;Esto es un
despilfarro!

Pero muchos de los chinos, que como todo el mundo sabe tienen una
paciencia china, las seguian regando igual; como podian... porque no tenian

mucha agua.

Y un dia broté una planta chiquita que al cabo de un quinquenio dio un
Pebei.

-/ Que es Quinquenio? — interrumpio Lisa.



-Cinco anos- dije.
-/ Y qué es Pebei?-siguid preguntando.
-No sé. A ver, dejame seguir leyendo el cuento...

El Pebei era un fruto. Méas precisamente una sandia. Pero podia ser chiquita
como una arveja, mediana como una sandia normal, o gigante. Las sandias
chicas, medianas o gigantes estaban llenas de arroz para comer.

Pero el arroz venia mezclado con las semillas negras de las sandias.
Entonces los chinos, que como todo el mundo sabe tienen una paciencia
china, separaban las semillas del arroz. Cocinaban y se comian el arroz,
pero a las semillas no. A estas las plantaban.

El primer Pebei que nacio6 era chiquito. Tenia solo un grano de arroz y una
semilla.

Y cuando quisieron partirlo entre tantos chinos el granito de arroz se les
deshizo y desaparecio. Aquellos chinos enojados que habian protestado al
principio, dijeron:

“; Vieron, vieron, como nosotros teniamos razén? jDestruyan esa planta de
sandia que no sirve para nada, por favor!”

Pero los demds chinos que como todo el mundo sabe tienen una paciencia
china, la regaron y cuidaron durante el quinquenio que sigui6. Y lo hacian
con sacrificio... porque tenian poca agua.

Y asi pasaron los quinquenios... Y a cada quinquenio que pasaba el Pebei
que cosechaban los chinos era el doble de grande que el del quinquenio
anterior.

Cuando la sandia llego a ser del tamafio de una ciruela, los chinos aquellos
que se quejaban enojados la guardaron abajo del colchén.

Y la sandia del tamafio de ciruela se seco con semilla y todo. Un dia se la
comieron, aunque estaba seca. Para despistar a los otros chinos decian que
eraun Juo Dian'". Tenia gusto al principio dulce, después salado, y al

' San Yang Nan Huo Dian es el nombre escrito en la bolsa de golosinas que trajo de China al
IMERL el mateméatico Roberto Markarian, en setiembre del 2002. No s¢ si el nombre corresponde a



final su semilla amarga era tan dura que los chinos que la comieron se
rompieron todos los dientes y no pudieron comer mas.

Un dia los demas chinos encontraron una semilla de otro Juo Dian tirado
en la basura de la casa de los chinos desdentados.

La recogieron y la plantaron. La regaron y la cuidaron. Al cabo de un
quinquenio cosecharon un Pebei del doble del tamafio del Juo Dian
original.

Y asi pasaron los quinquenios... Y a cada quinquenio que pasaba la sandia
que cosechaban era el doble de grande que la del quinquenio anterior.

Al cabo de no tantos quinquenios los chinos tenian tanta sandia con arroz
que eran pocos los chinos para poder comerla solos...

- Y por qué habia pocos chinos?- interrumpid Nora otra vez

-No, no. Los chinos son muchisimos. Su pais tiene mas habitantes que
ningun otro pais del mundo- dije- Lo que pasa que la sandia era tan
grande, pero tan grande, que todos los chinos juntos no alcanzaban para
comerla.

Al cabo de no tantos de quinquenios los chinos tenian tanta sandia con
arroz que eran pocos los chinos para poder comerla solos. Por eso
decidieron tener muchos hijos, cada vez mas.

Y cada vez habia mas chinos, y mas sandia con arroz, y mas semillas que
daban mas plantas de sandia con arroz, que alimentaban a mas chinos que
plantaban las semillas, que daban mas plantas de sandia con arroz, que
alimentaban a mas chinos que plantaban las semillas...

las golosinas o solo al supermercado donde las comprd. Es una golosina tradicional china que
consiste en una fruta entera con carozo duro, desecada y del tamafio de una ciruela. Su gusto al
principio es dulce y al final salado.



UNA NOCHE DEL PROXIMO DOBLE DEL DOBLE
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Y como a los chinos les sobraba tanta cascara de sandia inventaron una
bromita que se hacian entre ellos y que se volvio tradicion.

Se divertian regalando a sus amigos, como chasco, bolsitas con Juo Dian de
mentira... que parecian caramelos, y estaban hechos con pedazos de
cascara de sandia desecada, al principio dulce y al final salada. Dentro le
ponian un carozo, pero en realidad era solo un enorme grano crudo de
arroz.

-Bueno, segui — dijo Lisa
-Ya se acabo el cuento. — respondi y me qued¢ pensando ... -El Pebei de
los chinos tiene crecimiento exponencial...- reflexioné en voz alta.

-/ Qué es exponencial?- inevitablemente pregunto Lisa-
-Que es el doble de grande de un tiempo para el siguiente.

-jPdl.... |El doble de grande cada vez! ;Qué grande va a tener que ser la
China para que quepa semejante sandia!



IX
PESCANDO AL SENOR EQUIS

Vivi"? un dia se quedd en su casa jugando sola, porque sus hermanos y
amigos no estaban. Jugaba a que su mufieco Olmo era un investigador, un
detective que andaba atras de las pistas de quien misteriosamente se hacia
llamar el “sefior X”’. Olmo tenia que descubrir quién era de verdad el “sefior
X” para pescarlo.

Y aunque Vivi sabia quién era el “sefior X”, su mufiecco Olmo no. Asi
cuando Vivi jugaba manejando a su mufieco y hablaba o escribia, jamas
podia hacer al mufieco decir “El sefior X es Fulano de Tal”. No podia hasta
que lo descubriera el mismo Olmo al final.

Vivi pens6 un numero secreto, el que se le ocurrié del 1 al 15, y su mufieco
OlImo no sabia cual.

Como el nimero era secreto y s6lo pensado Vivi le puso a ese nimero
verdadero un nombre de mentira, para cuando lo escribiera, y para que su
mufieco Olmo no lo descubriera.

Asi, mientras Vivi pensaba en el nimero secreto verdadero que estaba en
su cabeza... en el papel escribia una letra Equis, que era el nombre de
mentira... Y ademas cuando Vivi leia en el papel la letra X sabia que era un
nombre de mentira... y pensaba en realidad en el numero secreto de
verdad... a aquel que solo ella tenia en su cabeza, y que su mufieco Olmo
no conocia.

Lo tnico que sabia su mufieco Olmo era que el sefior X era en realidad un
misterioso numero secreto entre 1 y 15, que €l no conocia.

Y su muiieco Olmo que era el investigador, escribia en su escalera Logica
lo poco que sabia:

El serior X es un numero misterioso entre 1 y 15 que yo no sé.
El pobre Olmo tenia al principio a todos los numeros del 1 al 15 como
sospechosos de ser el senor X.

12 La cientifica suiza Vivianne Baladi es una de los grandes matematicos de la actualidad.



Y aunque Vivi lo sabia, cuando manejaba a su muiieco Olmo, no se lo
decia. Pero Olmo que era astuto fue a buscar a otra mufieca amiga llamada
Soledad. La mufieca Soledad era la testigo que daria las pistas para que
Olmo pudiese atrapar, tarde o temprano, al Sefor X.

Soledad al verdadero Sefior X lo conocia, pero como testigo solo podia
responder SI o NO, si estaba o no estaba el Sefior X en cada carta que

Olmo le mostraba.

El mufieco Olmo preguntaba a Soledad: “En la carta del 1 el sefior X ;esta
0 no esta?

Y Vivi que también manejaba a Soledad, le hacia responder: “Si, esta”.

Y Vivi a su mufieco Olmo le hacia escribir en el proximo escalon de la
escalera:

En la carta del 1 el Serior X esta.

A continuacion el muiieco Olmo, que era detective, tenia fotos de las
cartas, y us6 su lupa para mirar mejor la carta del 1 donde ya sabia que el
senor X estaba. Asi fue como Olmo anoto en su cuaderno:

En la carta del 1 sdlo los impares del 1 al 15 estan.

Y entonces Olmo hacia la siguiente deduccion porque la sabia con
precision a partir de lo anterior:

El serior X es impar, he demostrado yo.

El seiior X no es 2, ni 4 ni 6. Tampoco es 8 ni 12, ni 14, jah, perdon!
tampoco el 10, he demostrado yo.



OLMO, EL MUNECO DETECTIVE




A continuacion el muiieco Olmo, que era detective, interrogaba asi a su
testigo Soledad: “El sefior X en la carta del 2 , esta o no esta”.

Y Nancy que manejaba a Soledad le hacia responder: “En esa carta el
Senor X no esta”.

A continuacion Nancy le hacia escribir a su mufieco Olmo en el siguiente
escalon de su escalera:

El serior X en la carta del 2 no esta.

Y como Olmo observaba con su lupa la carta del 2, agregaba en el siguiente
escalon:

En la carta del 2 los impares que estan son el 15, el 11, el 7y el 3.

A continuacion Olmo razonaba a partir de todo lo anterior, y escribia como
deduccion:

EL Serior X en este conjunto de sospechosos NO esta: el 15, el 11, el 7 o el
3, he demostrado yo.

Entonces, X es 0 bien el 1, 0 bien el 5, 0 bien el 9, 0 bien el 13, he
demostrado yo.

Y Olmo seguia interrogando a su testigo Soledad. “En la carta del 4 el
Senor X ;estd o no esta?”.

“Si, si esta”, respondia Soledad.

Y Olmo anotaba: En la carta del 4 el Serior X esta.

Y observando la carta del 4 con su lupa Olmo agregaba:

El5 yel 13 estan en la carta del 4, pero el 1 y el 9 no estan.

Y deducia:

Entonces el sefior X es igual a 0 bien a 5 0 bien a 13, he demostrado yo.



EL SENOR EQUIS CASI PESCADO




Y antes de preguntar otra vez a su testigo Soledad, Olmo miraba la carta
del 8, porque ya casi habia descubierto la verdad. Y al mirarla observé que
el sefior X ya era un ‘“‘casi-pescado’:

El 13 esta en la carta del § pero el 5 no esta.

Hacia la siguiente deduccion:

Si el serior X estuviera en la carta del 8 ya lo habria pescado yo.

Si el serior X no estuviera también lo habria pescado yo.

Y terminaba por preguntar a Soledad “En la carta del 8 el sefior X estd o no
esta”. “No esta” respondid Soledad.

Y Olmo contesto:

El sefior X es igual a 5, he demostrado yo.

Y al final, anoto:

El serior X resulto ser igual a la suma de 1 mds 4.

El 1y el 4 son los numeros duerios de las cartas donde X esta.

Finalmente dedujo:

El serior X es igual a la suma de los numeros duenios de las cartas donde
esta, he demostrado yo.

Y asi fue como el muiieco Olmo pesco al verdadero sefior X.

-/ Y puedo jugar con cualquier numero que a mi se me ocurra pensar?-
pregunt6 el nifio, con suefio... porque el cuento era bastante aburrido.

-Si, entre el 1 y el 15, cualquiera que se te ocurra- respondi



Asi Vivi jugando sola con su mufiecos Olmo y Soledad, termind de
demostrar una formula que le permitia pescar a cualquier nimero secreto
del 1 al 15, que se disfrazara misteriosamente y se hiciera llamar ‘“Sefior

- Ah!. ;Por eso Graciela descubrio al Seiior X sumando, y no fue
casualidad! — concluy6 Nicolas.
-Si, por eso.

-¢;Por qué Olmo no puso que Graciela sumando descubrio al sefior X y ya
esta? ;No lo sabia?- preguntd con razon Nicolas.

-S1, si, Vivi lo sabia- respondi- y no dudaba que Graciela decia la verdad.
Pero no valia ponerlo en la escalera Logica — respondi. Inevitablemente, a
pesar del sueio que tenia, Nicolas pregunto:

-/ Por qué no?
-Porque en este juego ...- dud¢, mientras pensaba qué responder- Porque
son las reglas Iy J de este juego:

Regla I: En la escalera Logica no vale creer lo que te diga otro, aunque
estés convencido de que no miente.

Regla J: En la escalera Logica solo vale lo que sabés y razonas vos
mismo.

-/ Y entonces, por qué el murieco Olmo ponia que el seiior X estaba en la
carta del 1, si ¢l no lo sabia?. ;Le creia a la munieca Soledad?- preguntd
Nicolas, con mas razon que nunca.

-No, no. En realidad Olmo y Soledad eran solo muriecos. La persona que
jugaba era Vivi que los manejaba. Era ella la que escribia de verdad en
la escalera. Vivi si lo sabia...



X
DONA FORMULA DE SUMABINARIA.

Cuando un mayor te esté¢ leyendo alguno de estos cuentos, quizas lo haga
poniéndote cara rara, quizas diciendo:

-iNo, no!. [Esto es demasiado para mi!,
y quizés pregunte extrafiado:
-/ Vos podés entender esto?

No importa. Si querés vos pedile que te lo lea igual y escuchalo
haciéndote el distraido.

Y después le explicas al mayor lo que vos quieras explicarle.

Doina Formula de Sumabinaria es la que esta en la casa de su esposo Don
Teorema Sumabinaria.

El Teorema Sumabinaria
a su seriora Formula enunciaba:

Teorema:

Cualquier niimero secreto”
......... es siempre igual

al resultado de sumar

las potencias binarias Suyas,
que son las de las cartas,
donde él esta.

Demostracion:

13 Es valido para cualquier nimero entero positivo, no solo para los numeros del 1 al 15, sino
también para los mayores que 15, con tal de ir agregando cartas adecuadas con las siguientes
potencias binarias.



Aca tendria que haber escrito mi demostracion, llenando cada escaldn de la
escalera Logica, como la del cuento anterior. Lo hice y terminé escribiendo
“como queria, he demostrado yo”. Pero después que lo hice, lo borré, para
disgusto de Jos¢ Luis.

Perdon.

El espacio en blanco en el Teorema esta para poner un Si o un No, segtn lo
que te parezca a vos. jOjito, ojito!. jQue hay que seguir las reglas [ y J! Si
no, no vale.



XI
NO TE LO ESTROPEO MAS.

Ayer se me ocurrid formular a Graciela la penultima pregunta de este
cuento, la de los numeros del 1 al 1024, por jorobarla nomas.

Dos minutos después de hacerle la pregunta, cuando ella estaba mirando
para arriba calladita, cometi el error de decirle la respuesta.

Entonces se puso a llorar enojadisima, muy enojada conmigo, y me dijo:

- /No me dejaste jugar! ;Sos malisima!l. Vos querés jugar sola. Asi no vale.
/Por qué me estropeaste el juego?

Por eso vino este cuento... porque por suerte los nifios no esperan a que los
grandes les demos las recetas para cocinar sandia con arroz comprado.
Quieren en cambio que les regalemos las semillas para poder jugar.

El afio que viene o el otro, o el siguiente, quizas cuando ya seas adulto, tal
vez nunca, te vengan ganas de descubrir por ti mismo las respuestas de
algunas preguntas que otros hicieron o vos te hacés.

En algin momento cada pregunta serd como una ola, y vos como el
surfista. Quizas no consigas hacer surf con la mayoria de las olas, porque
son muy grandes o porque son muy chicas. Pero bastara que una vez te
enganches con una ola divertida para que no puedas parar de buscar vos
mismo las mejores olas para surfear.

Algo asi es lo que sucede a los cientificos que investigan la matematica.
Sus olas son las preguntas. Y quedan contentisimos cuando agarran alguna
ola y consiguen avanzar aunque sea un poquito.

Por ejemplo aqui hay algunas preguntas que creo que son
disparatadamente dificiles para nifios de tan solo siete afios y que no van a
poder responder. Pero no lo sé. Los nifios por suerte jvienen cada vez mas
astutos!.



LAS OLAS DEL MATEMATICO




. Como podés adivinar numeros del 1 al 162
Y adivinar numeros del 0 al 15?

Y podés adivinar numeros del 1 al 16 pero solo con las primeras cuatro
cartas matemdticas?

. Qué demostracion harias para Don Teorema, el de Donia Formula de
Sumabinaria, para descubrir cualquier numero secreto del 1 al 15?
JPodés adivinar numeros mas grandes que 16 agregando una nueva
carta a las que ya tenés?

JHasta qué numero podés adivinar usando cinco cartas binarias?

. Como podés disenar las cinco cartas?

Y con seis cartas matemadticas, podés adivinar numeros del 1 jhasta
cual?

¢ Cuadntas cartas matemadticas necesitarias para poder adivinar numeros
del 1 al 10242 "

;Y para adivinar niimeros del 1 hasta el 204827

“ La cantidad de cartas binarias que se necesitan para codificar digitalmente una informacion se
llama “cantidad de informacidén™ y se mide en “Bits”. Cada bit es una carta binaria distinta con la
informacién particular en S o en NO.

Un conjunto de 8 bits, es decir un juego de 8 cartas matemadticas binarias, se llama “Byte” (se lee
Bait, y se abrevia con una B).

MB es la abreviatura de Megabytes, que se lee Megabaits, y consiste en aproximadamente un millon
de bytes, es decir, un millén de juegos de 8 cartas binarias cada juego.

Los disquetes de computadora son memorias formadas por muchas cartas matematicas binarias
grabadas magnéticamente dentro del disquete, en vez de estar dibujadas en un papel. Cada disquete
puede guardar un poco menos de un MB y medio. Esa cantidad de informacién esta escrita en la
caja de carton donde vienen cuando se compran.

" La operacion necesaria para responder esta pregunta y la anterior se llama en Matematica
logaritmo (en base 2), y en informatica “cantidad de informacion”. El logaritmo (en base 2) de un
numero que es el doble de otro, es apenas una unidad mayor.



XII
LAS CARTAS DE DORA

Dora era una sefiora gorda y bonachona que vivia en el Jardin de las
Certezas. Era ayudante de Ceni Ciencia y Maite Magica, una especie de
nifiera pero de plantas.

Una noche de invierno en que habia una gran tormenta Dora se fue a
dormir preocupada. Temia que sus plantas se danaran con la furia del
viento y el granizo.

Sabia que en el Jardin de las Certezas las plantas eran fuertes y resistentes.
Pero temia por los retofios, los pequefios tallitos verdes que hacia tan poco
tiempo habian brotado y todavia no habian aprendido a soportar semejantes
tormentas.

Y asi preocupada Dora se quedd dormida. Tuvo un suefio extrafio. Sond
que era investigadora en matematica. Y sofid también que contaba cuentos.
Y que escribia y recibia cartas..., pero cartas de las que se mandan y
reciben por correo..., no cartas de las de jugar.

Sofid que escribia una carta a un sefor llamado Fiel, que vivia en la Casa
Principal y que era el representante de una persona con mucha autoridad
que se llamaba Don Quién.

La carta de Dora iba acompafiada de un pesado libro de regalo, ... y decia
asi:

“Jardin de las Certezas, Primer dia del Octavo mes del Afo 2.

Estimado Sefior Fiel, representante de Quién

Desde hace meses estoy tratando de preparar y concretar

una colaboracion para la presentacion de los
investigadores matematicos  ante el publico en la
exposicion FEureka que se desarrollara en la Casa
Principal.



Pero no s€¢ qué me paso, ... que se me paso todo el
tiempo ensefiando y aprendiendo con mis plantas,
inventando cuentos de mentira y versos para jugar, en vez
de investigar.

Le pedi permiso a Maite Matica, mi patrona en el Jardin,
y en vez de cuidar las plantas, me puse a escribirle a Ud.
esta carta con cuentos infantiles que son para jugar, en
vez de innovar, y que en Eureka no los van a admitir.

Quisiera regalar mis cuentos a los hijos de Don Quién...,
pero mejor no..., porque me sale muy caro el papel para
poderlos imprimir.

Asi le pido a Ud. que tenga la amabilidad de contratar un
relator que se los pueda contar.

Le saludo atentamente
Dora, su servidora.”

Al otro dia Dora recibi6 esta carta con la respuesta del Senor Fiel:

“Casa Principal, dia 2 del Octavo mes del afio 2.
Estimada Sefiora Dora:

Sus cuentos tienen demasiados renglones y asi como estan
no se pueden relatar.

Ud. comprendera que la situacion de crisis actual no nos
permite derrochar. Es muy cara la tinta y el papel pero
quizas podremos contratar un relator, eso si, con poca voz.

Sepa Ud. ademas que hemos debido recortar cada
renglon por la mitad.

Aun asi debera Ud. argumentar e informar con precision
la utilidad: de cada renglon, su mitad. Y ademas asignara,
un rubro a cada uno, ... que lo pueda justificar. De otra
forma no se los podra implementar.

Saludamos a Ud. atentamente
Fiel, representante de Quién.”



Dos dias después Dora envi6 otra carta al Sefior Fiel. Esta vez iba
acompafiada de un expediente mucho mas pequeno que el libro de
cuentos anterior. Decia:

“Jardin de las Certezas, Cuarto dia del Octavo mes del afio 2.
Estimado Sefior Fiel, representante de Quién

Agradezco a Ud. la gentileza de su carta-intencion que
considera contratar un relator para todos los renglones de
mis cuentos, nada menos y nada mas, que partidos a la
mitad.

Entiendo muy bien la razén de crisis actual.

Recortados de esa forma, ... los cuentos no se podran
contar.

Entonces he abreviado yo misma mucho mas. Y le adjunto
en expediente, al principio nomas, mis cuentos resumidos
a mas no dar.

Son paginas recortables, para poder cortar y pegar. Pero
le pido por favor que Ud. no sea quien las vaya a arrancar.

Son paginas para los nifios, ... que no pueden esperar.
Antes de leer este cuento ya hace rato que empezaron a
jugar.

Para poder asignar los rubros, y su utilidad también, le
adjunto al final un verso titulado ‘“Para Que”.

Le saludo atentamente

Dora, su servidora.”



Para Qué

A los infantes... de 2 anos o mds
que formas y colores... ya saben dibujar
¥ que con sus cuentos... no nos dejan descansar.

A las nifias y nifios... de 4 arios o mads
que versos y adivinanzas... ya saben inventar
Y que con sus cuentos...no quieren descansar.

A los pre-adolescentes... de 8 arios o mas
que los numeros ya saben... contar y sumar
v leen sus propios cuentos...antes de descansar.

A sus hermanas y hermanos... primas, primos y demadas,
que 16 arios ya tienen... o quizas algunos mas,
y un escrito de matemadatica... deja sin descansar.

A sus madres y padres... tias, tios y demds,
que 32 arios ya tienen... o quizas algunos mas,
V que suman tantas cuentas... que no pueden descansar.

A sus abuelas y abuelos... de 64 arios o mas
que los mejores cuentos saben... y que saben contar
Y que cuentan a los nifios... para dejarnos descansar.

A las ancianas y ancianos... de 128 arios o mas
que quién sabe qué imaginan... que no pueden contar
Yy que no quieren tan temprano... ir a descansar.

O quizas a los bebés... de 0 ario o mds
que quién sabe qué imaginan...cuando aparentan descansar.

Creo que tal vez... lo tendria que guardar

para el dia que me toque... acompanar

a los jovenes y viejos... y a los bebés que sin llorar
a descansar se fueron... y no tienen mads edad.
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