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Administracion de Versiones

- Conjunto de programas y
procedimientos para gestionar
ordenadamente el cambio de
circuitos, programas, etc.

- Caracteristicas:
- Método para mantener informacién
- Permite realizar cambios controlados

Administracion de Versiones

» Caracteristicas:
- Método para rastrear modificaciones
- Comparacién entre versiones
- Histdrico de los cambios

- Restauracion de un mal diseho,
sencillamente

- Permite construir nuevos objetos a
partir de otros ya existentes




Manejador de Versiones
de Esquemas ER

» Introduce conceptos especificos de
los esquemas ER -> relacién de
inclusidn

- Basado en:

- Conjunto de versiones
- Relaciones entre ellas: derivacion,
inclusion y construccion -> Grafos

Manejador de Versiones
de Esquemas ER

* Implementado en C++

* Arquitectura C/S/S
- Servidor de Versiones
- Servidor para el manejo de esquemas ER
- Cliente

» Integracion con ambiente CASE




Evolucidn

® 1° generacidn: basada en archivos.
®2° generacidn: basada en repositorios
de proyectos.

® 3° generacion: basada en
transparencia de archivos.

Ejemplo
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Grafo de Inclusion
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Relacion de Construccion

Selection Tool Esquema R1 Esquema R2

Construction Tool Clientes_Productos




Ambiente Case

Usuario

Op. de modelado conceptual Op.de adm. de versiones

‘HEOP

Modelling Tools

Construction Tools Manejador de
Selection Tool / Versiones

Lectura/
escritura
Servidor de Versiones de

Servidor para el Mane;j versiones —E—
de Esquemas ER ) Repositorio Kheops

Aportes

Permite integrar resultados obtenidos
por diferentes herramientas

Relacion de inclusion -> evita la
proliferacion de versiones

Posibilita la integracion de
herramientas con arquitectura C/S

Arquitectura portable




Aportes

» La organizacion de los esquemas ER es
independiente de la herramienta con
que se desarrollaron

* Provee una interfaz amigable
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Trabajo Realizado

» Andlisis de Requerimientos

» Blsqueda de Herramientas

- Disefio de la arquitectura

» Codificacidn y testeo de modulos

- Integracidn y testeo de todo el
sistema

Requerimientos

* Interfaz Amigable

» Cddigo de los fuentes coherente
con la especficacion
- Renombre de ob jetos
- Implementacion de funciones

» Arquitectura que permita la
modularizacidn de los componentes




Bdsqueda de Herramientas

- Escalable
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Codificacion, Integracion y
Testeo.

* Se implementé el Servidor de Versiones

- Se implementd un cliente con un mend
ASCCI

+ Se realizé la conexién C/S en la red con RPC
- Testeo de la conexion

- Conexion del SV con el SEER

- Testeo de la conexion C/S/S

- Implementacién de la interfaz grdfica en el
cliente

- Testeo de todo el sistema

Operaciones

Operaciones sobre CMP

Operaciones sobre Versiones

Operaciones sobre Grafos de Versiones




Operaciones sobre CMP

Create CMNP
Save CMP
Close CN\P

Operaciones sobre Versiones

Worite version
Delete version
Rename_version
Set Current

Operaciones sobre Grafos de Versiones

Ancestors
Path
Del Sub Tree

El Cliente - Interfaz
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El Cliente - Las clases

Class Versiones

Servidor de Versiones - Class V SYSTEM

clkass € Fent Eav{
char server VM
CLIENT *cl WM
public:
i-nt_—conn _nunber; // Nanero de conexion del cliente
table vg vg t; /I Estructora donde se pasan | os nodos
desde el servidor
obj _names[ MAX_LENGHT | D] [ MAX_QTTY OBJECTS] ;
objs_in_cnp obj_cnp;
Cient_Env(int cn, void (*f)(char *a[], Cient_Env *));
/1 Funciones de acceso al Version Server
void conn_server_VMchar *server _nane);
int create_nodul e(char *a,char *mchar *w);
int open_nodul e(char *a,char *mchar *w);
int close_version_plane();
int save_version_plane();
void give_vg_ arrays(); //carga en vg_t |os dos grafos

Class Client Env




clkass Menul - public HvGadgetContainer {
publbe:
char* server; // Extension de La clase
int conectado;

Menul(llvD splay* display, const char* nane, const char*
title, HvRect* size = 0, |l vBoolean useAccelerators
= |lvFalse, IIvBoolean visible = IlvFalse, IlvUnt
properties = 0, I vSystenMiew transientFor = 0,
char* serv, int conectado);

virtual void open module(lvGaphic®);
virtual void Refresh(llvG aphic*,lvAny);
virtual void Save();

virtual viod Load();

/'l Funci ones generadas por |LOG Views Studio
EEvButton* getbtn open() const
{return (1l vButton*)getChject("btn_open"); }

Class Menul

class Versiones: public IlvApplication {
publ i c:
Yersiones
const_char* apphane,
const—char- displayNane =0,
Ent—argc =0,
char=*argvy =0
=
Versiones
Evbisplay®—display,
const char™ appNane
=
~Versionest);
virtual void pekePanelst-
virtual void beforeRunningt:

Class Versiones




ILOG VIEWS

« Ventanas de los Grafos * Refresh de los grafos
* Mend table_vg -> TivGrapher

* Paneles para cada * Reprogramas Callbacks
operacién Panel -> Cl_env
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Servidor de Versiones

* Administra el conjunto de grafos (CMP)
que son accedidos por los diferentes
clientes.

* Grafos

- Versiones

* Relaciones
» Conexidn con el servidor para el Manejo
de Esquemas ER




Servidor de Versiones - clases

Cliente - Class Cl_Env
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Herramienta C/S

» Remote Procedure Call (RPC). Paradigma
de comunicaciones de alto nivel

» Especificacion de archivo de
definicion protocolo (version.x)

» RPCGen generador de protocolos

- Compilar y linkeditar los fuentes
generados

Version.x

program-VERSEONS
{
version VERSEONS—1

{

int SAVE(Cint) =1,

int OPEN(open_rec) = 2;

int CREATE(open_rec) = 3;

int CLOSE(int) = 4;

version_rec G VE_CURR VERSION(int) = 5;

table_vg G VE_VGA(give_vg rec) = 6;

Rt G- VE VERSEON-ID(give version 1 d Fec) = 7,

Rt WREFECvVersion Wweite rec) = 8.
EeS read v rec READ VERSEONCSet ver rec) = 9
nt DEE VERSEONESet version rec) = 10,
nt DEE VERSEON-FREE(Set version rec) = 11,
Rt RENAVE VERSEON(ren Vv rec) = 12
=nt UPDATE VERSEONCupd—Vrec) = 13-

s
= 0x2000000%;




RPCGEN Version.x

Generara:

Compilacidn Cliente y Servidor

Servidor
de
\/ersiones

__,| Servidor
ER




Conexion

Servidor
de Versiones

Servidor para
el manejo de
Esquemas ER
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Conclusiones

* Mane jador de Versiones permite:

- Administrar los cambios en ambientes de
desarrollo multiusuario.

- Reutilizar componentes (independiente
de la herramienta), para el ahorro de
tiempo y dinero.

- Integracion a una herramienta CASE
con ofros componentes

Trabajo Futuro

Relacién de Construccion :

Disefiar la relacidn en la clase V_System

Modificar la interfaz grdfica

Concurrencia Operaciones asincrénicas




The End

Estructura jerdrquica de
clases.

class VA SYSTFEM

publie:
CMProjects * versionsfconn nunbers};
V-SYSTEN

CVProjects *give graphfint cnn nunber);
=t —give I d curr versiont (at cnan nunber—;
Ent—give cnn nunber(char®, char:, char -
voi d save version plane(int cnn nunber);
int_open version planefchar: char® char®);
int wite version(int cnn n,char *v n char

*v v, char

*drv frmv);

=




Estructura jerdrquica de
clases.

ckass CEWVProjects §

pabE&

char—application nane[ 20}
char—nodul-e nane[20];
GRAPH<V/ersion Arc> structure;
node Foot,_current version;

CNVProjectstchar _char~ ).
~CNProjectst)

Versions give Versiontnode),
CRAPH<\/ersion Arc>* give structure(t);
At gl ve Fast id versiont-

node search versiontint—st id-

edge search edge{int i d arc);

b

Marco Teodrico

<id, nombre, valor>

* CMP (Proyecto de Modelado Conceptual)
<nombre, conjunto de versiones,
version corriente, relaciones entre
versiones>




